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I - Généralités

1) Qu'est-ce qu'une image numérique ?
Une image humérique est un rectangle composé de petits carrés disposés réguliérement et
appelés pixels (contraction de picture element)[ abréviation px].

1 pixel est I'unité de base d'une image numérique. Le nombre de pixels qui la compose est sa
DEFINITION.
Chaque pixel a une couleur unie résultant de la fusion des 3 couleurs primaires : rouge, vert,

bleu : RVB (ou RGB en anglais).

L'intensité de chaque couleur primaire est définie par un nombre entier compris entre O et
255.

Intensité du Rouge : nombre entier compris entre O(pas de rouge) et 255(rouge maximum).
Intensité du Vert : nombre entier compris entre O(pas de vert) et 255 (vert maximum).
Intensité du Bleu: nombre entier compris entre O(pas de bleu) et 255(bleu maximum).
Exemple : voir la couleur : R =215,V = 63, B = 41

Lorsque les 3 valeurs RVB sont égales on obtient du gris allant du gris (0, 0, 0) noir, au gris
(255, 255, 255) blanc.
Le gris (128, 128, 128) est le gris moyen.

En informatique, le systéme de numération utilisé est le systeme binaire qui utilise deux
chiffres pour écrire les nombres. Ces chiffres sont O et 1 appelés bits.
Tout nombre entier du systéme décimal compris entre O et 255 s'écrit en systeme binaire par
une suite de 8 bits.
EX : 128 (décimal) s'écrit : 1 000000 0 en binaire
200 (décimal) s'écrit1 1 0 0 1 O O O en binaire.
80 (décimal) s'écrit 0 1010000 en binaire.
Ces suites de 8 bits s'appellent des octefts.
La couleur du pixel : R=128, Vert = 200, Bleu =80 est définie par ces 3 octets.

La couleur d'un pixel est donc définie par 3 octets : 'octet du rouge, I'octet du vert et l'octet
du bleu.

Un pixel peut prendre 256 * = 16 777 216 couleurs différentes.
L'ceil humain capte 12 000 000 de valeurs.
Une imprimante ne peut reproduire que 70 000 valeurs.



2) Définition d'une image et résolution d'une image.

- La définition.

La donnée du nombre de pixels dans les 2 dimensions est la définition de I'image.

C'est une propriété intrinséque qui permet de caractériser la qualité potentielle de I'image
bien qu'elle ne fasse aucune référence a des dimensions physiques.

- La résolution

La notion de résolution n'est pas directement associée a une image numérique. C'est un choix
de I'utilisateur selon I'utilisation qu'il fera de cette image.

Ouvrir la photo ara.

Image < redimensionner < taille de l'image

On lit : largeur : 1536px et hauteur 2048px. Sa définition est de 20488 x 1536 = 3 145 728
soit, environ 3,15 millions de pixels (arrondis a 3 mégapixels)

Ne pas tenir compte de la ligne : taille en pixels : 9,00M

3) Présentation de I'espace de travail Photoshop éléments 14.
Editeur, organiseur et video.
Ici, nous travaillerons dans I'Editeur.
L'Organiseur permet de classer les photos, de créer des diaporamas, faire des affiches ...
Dans I'éditeur nous apprenons a améliorer, modifier des photos pour éventuellement les
utiliser dans I'organiseur.
On ouvrira donc Editeur.
Nous avons le choix entre : rapide, guidée et expert.
Nous travaillerons avec le module Expert.
Au travail |
Ouvrir fleur mauve, ouvrir Séverac le chdateau, ouvrir Guépard.

Par défaut on ne voit que la derniére image, les autres sont cachées sous des onglets. Ouvrir
la corbeille des photos pour les voir.
Voir les différentes dispositions dans la zone d'options sous les photos ouvertes.

Nous modifions la présentation pour manipuler plus aisément les fichiers :
Aller a :

Edition > préférences > général.

Cocher : autoriser les documents flottants en mode expert.

Décocher : activer I'ancrage des fenétres de documents flottants.

IT - QOutils : zoom, main, pipette, recadrage.

Ouvrir ara. Le dupliquer (fichier > dupliquer). Fermer l'original.



Outil : zoom. (1°" outil zone AFFICHER)

Sélectionner cet outil dans la liste des outils. Des que I'on sélectionne un outil, les options de
cet outil s'affichent sous I'image dans la zone des options de l'outil.
Nous savons que l'image est formée de pixels, mais I'écran aussi a ses propres pixels.

Zoom +, zoom -. Pourcentage.

Si l'affichage est a 100% (1:1), cela veut dire que 1 pixel de |'écran coincide avec 1 pixel de
I'image.

Si la photo est ouverte a 50%, cela veut dire qu'un pixel de I'écran contient 2x2 = 4 pixels de
I'image.

Si la photo est ouverte a 200% un pixel de l'image occupe 4 pixels d'écran. A fort
grossissement on voit apparaitre les pixels de l'image.

- Affichage : « 1:1», soit affichage a 100%. C'est la seule taille qui permet de juger de la
qualité d'une photo.
Voir les 2 photos de renards a 100%.
On constate que ces 2 photos sont de mauvaise qualité.
- Affichage : « adapter a|'écran » (ou double-clique sur la main, ou Ctrl 0.)
L'image entiere occupe la place disponible sur |I'écran.
- Affichage : "plein écran", I'image occupe toute la largeur de |I'écran.
- Affichage: « taille d'impression», donne une idée approximative des dimensions
physiques de la photo imprimée avec certains paramétres.

Outil : main.(2°™ outil zone Afficher)_La main sert a se déplacer sur la photo lorsque celle-
ci a une taille supérieure a la taille écran.

Outil : pipette. (5°™ outil dans la zone TRACER) La pipette sert a prélever une couleur.

Prendre la pipette. Voir les options : 1pixel, 3x3 pixels, 5x5 pixels.

Cliquer sur une plume de l'ara.

Voir tout en bas de la boite a outils, les 2 carrés qui indiquent les couleurs du 1*" et 2éme plan.
La couleur du 1*" plan est la couleur de la plume sur laquelle on a cliqué.

Cliquer sur le carré 1°" plan. On ouvre le sélecteur de couleur. Les nombres situés en face de
R, V, B indiquent précisément la couleur. Noter ces nombres si on veut reproduire
exactement cette couleur

Ne pas tenir compte des données T, S, L (Teinte, Saturation, Luminosité).

Outil : Recadrage.(1°" outil de la zone MODIFIER).

1 ) Ouvrir : Trois flamants. Fichier > dupliquer, Fermer l'original.

Voir les options.

Un 2™ outil (emporte-piéce) est rangé avec l'outil recadrage.

Pour cette photo on n'impose aucune restriction, sauf celle de supprimer le flamant coupé.
Tracer un rectangle dans I'image. On peut le modifier a volonté a I'aide des 8 poignées. On le
déplace par glissement en laissant le curseur a l'intérieur du rectangle. La partie qui va étre



supprimée appardit en grisé. Si on clique a l'extérieur du rectangle, on obtient une double-
fleche courbe qui permet de faire pivoter I'image.

Pour valider cliquer sur le V. (en bas a droite) ou sur Entrée. Pour annuler le recadrage,
cliguer sur le Rond rouge ou Echap. (si on prend un autre outil avant de confirmer ou
d'annuler le recadrage, un message nous invite a choisir).

2 ) Ouvrir : Escalade. Le dupliquer 2 fois. Fermer |'original.
Options :- Regle des tiers
-tailles personnalisées : 10cm, 15 cm
On veut isoler chacune des 2 alpinistes. On souhaite que les photos recadrées aient des
dimensions précises a l'impression, par ex 10x15 cm. Choisir cette taille prédéfinie sans
préciser la résolution.
Respecter au mieux" la régle des tiers"(expliquée en cours)
On utilisera chacune des 2 copies.

-Exercice. A faire et a apporter sur une clé a la prochaine séance.

1- Ouvrir " enfant pigeons"

Recadrer |'enfant avec 1 ou 2 pigeons, en 10x15 cm. Respecter au mieux la regle des tiers.

On ne pourra sans doute pas supprimer une partie de la poussette. On apprendra bientot a la
supprimer.

Recadrer : la maman sans pigeon en 10x15cm.

ITI- Les sélections

Outils : Rectangle et Ellipse.(2°™ icone zone sélectionner)

Ouvrir une page blanche : Fichier > nouveau > fichier vide.

Nom par défaut : sans titre-1. Le modifier éventuellement.

Choisir les dimensions 30 x20 cm. Résolution: 300ppp (cette notion sera expliquée plus
tard.)

Mode : Couleurs RVB

Couleur : blanc.

Avec l'outil Rectangle de sélection, dessiner un rectangle.

La surface intérieure au rectangle est sélectionnée. Cela veut dire que les outils ne seront
efficaces que dans cette zone. Pour s'en assurer, choisir un rouge comme couleur de 1 plan,
prendre le pinceau (ler outil dans la zone Tracer), épaisseur : 100px, peindre dans le
rectangle et sur les bords. Essayer de peindre a I'extérieur.

Reprendre une page blanche. Méme travail avec un rectangle a contour progressif 200 px.
Avec |'outil "pot de peinture "(3éme outil zone Tracer) remplir la sélection d'une couleur
quelconque, la bordure du rectangle est floue.

Refaire la méme chose avec contour progressif Opx. Les bords sont nets.



Sur la méme feuille, @ c6té du rectangle, sélectionner une ellipse. La remplir de vert a l'aide
du pot de peinture Fermer sans enregistrer.

Reprendre de nouveau une page blanche format A4 et choisir rectangle de sélection.
Regarder les 4 icones c6te a cote dans la barre d'options en bas a gauche (partie nouveau).
1ére icone : Tracer une sélection rectangulaire, puis une 2éme sélection rectangle ou ellipse.
La 2éme sélection efface la lere.

2éme icone ; toute nouvelle sélection s'ajoute a la précédente

3éme icone : toute nouvelle sélection se retranche de la précédente.

4éme icone : on obtient la surface commune aux 2 sélections.

Faire différents essais.

Pour obtenir un cercle parfait ou un carré on appuie sur Maj. en tragant la sélection.
Attention : lacher la souris avant de lacher la touche Maj.

Outils : Les lassos (lasso simple, lasso polygonal, lasso magnétique).
(3°™ outil zone Sélectionner)

1) Ouvrir : enfant pigeons

Avec le lasso simple sélectionner un pigeon.

Avec l'outil de déplacement,( 1°" outil zone sélection) déplacer ce pigeon.

Attention, il faut appuyer sur Alt pendant le déplacement, sinon, le pigeon parti laisse un trou.

2) Ouvrir : bureau.

Avec le lasso polygonal sélectionner la vitre du vélux.
Sélection > intervertir.

La piece est maintenant sélectionnée.

On veut I'éclairer un peu.

Réglages > régler I'éclairage > luminosité/contraste.
Eclaircir.

3) Ouvrir : coréopsis.

Avec le lasso magnétique sélectionner la fleur jaune. On glisse l'outil sans cliquer sur le
pourtour de la fleur. On peut cliquer sur chaque point entre 2 pétales et sur les extrémités
de chaque pétale.

Outils : Baguette magique et sélecteur rapide. (3°™et4°™outil zone Sélectionner)

La baguette magique permet de sélectionner une zone en fonction de la couleur.

Ouvrir : légumes

Avec la baguette magique sélectionner la planche a découper. Annuler et recommencer la
sélection avec le lasso magnétique.



Pour sélectionner la laitue, la baguette magique ne donne pas de bons résultats méme en
augmentant la tolérance a 60.

On pourra opérer de la fagon suivante :

Tracer un rectangle de sélection autour de la laitue.

Se placer sur l'icone soustraire dans la barre d'options et avec la baguette magique soustraire
la zone blanche autour de la laitue.

On peut aussi utiliser l'outil de sélection rapide : Sélectionner cet outil dans la barre
d'options. Placer le curseur de la souris a l'intérieur de la laitue et tirer |'outil vers
I'extérieur.

Avec l'outil déplacement, mettre la laitue sur la planche. Réduire sa taille en se plagant sur
une poignée d'un angle et tirer vers |'intérieur, option conserver les proportions cochée.

Avec l'outil de son choix, sélectionner le poivron et le mettre sur la planche.

Avec l'ellipse, sélectionner l'assiette d'olives.

Il est difficile de repérer ol commencer le tracé de l'ellipse. On peut employer la méthode
suivante :

Affichage > Regles.

Pour savoir a quel point il faut commencer le tracé de I'ellipse nous tragons 2 reperes :

Placer le curseur de la souris sur la régle horizontale et sans lacher la touche gauche de la
souris faire descendre une ligne horizontale jusqu'd ce qu'elle soit tangente a |'assiette.

Se placer ensuite sur la regle verticale et sans lacher la touche gauche de la souris tirer une
lighe verticale jusqu'a ce qu'elle soit tangente a |'assiette.

Le point d'intersection de ces 2 reperes donne exactement le point d'ou partir pour tracer
I"ellipse.

L'opération semble compliquée alors que ce n'est pas tres difficile : Voir manipulation au
cours.

Outil: Sélecteur rapide

En restant sur les légumes, sélectionner la carotte avec le sélecteur rapide et la mettre sur la
planche..

Sélectionner la tomate et la mettre sur la planche.

Améliorer le contour d'une sélection

Ouvrir a nouveau le coréopsis.

Sélectionner la fleur jaune avec le sélecteur rapide.

Supprimer a l'aide d'un lasso en soustraction la zone beige (en haut a gauche) qui n‘appartient
pas a la fleur.

Cliquer sur : sélection > améliorer le contour.

Une fenétre s'ouvre.



Mode d'affichage.

Cliquer sur la petite fléche noire a droite de la vignette de la fleur.

On peut voir la sélection sur différents fonds. : incrustation, fond noir, blanc ; noir et blanc,
sur calque.

On voit que la sélection est un peu tremblotante le long des pétales. Il reste des bribes de
couleur verte ou grise.

Pour corriger au mieux, cliquer a nouveau sur la petite fleche noire.

Une fenétre s'ouvre.
Dans la rubrique Régler le contour :

Lisser : se mettre sur fond noir ou blanc. Lisser a 50%environ.
Contour progressif et contraste : Laisser les curseurs a O.
Décalage du contour : contracter a -40% environ.

Il reste des points sombres aux angles.

Sortie (méme fenétre)

Cocher décontamination des couleurs et pousser le curseur a 100%.

Sortie nouveau calque.

Il reste des petites zones sombres dans les angles.

On peut les effacer avec la gomme (2°™ outil zone TRACER). Zoomer beaucoup et prendre un
petit diametre pour l'outil..

Exercices :
1) Ouvrir la photo « la lanterne »
On veut que cette lanterne paraisse allumée dans un environnement plus sombre.

Avec l'ellipse de sélection, contour progressif O px, fracer une sélection ample autour de la
lampe.
On veut assombrir I'environnement de la lanterne, donc on sélectionne cet environnement en
intervertissant la sélection précédente :
Sélection > intervertir.
Pour assombrir cet environnement on va a:
Réglages > régler I'éclairage > luminosité -contraste.
Tirer le curseur luminosité completement a gauche. OK.
Puis : Sélection > désélectionner.
Le résultat n'est pas satisfaisant car la zone éclairée est trop nette.

Tout recommencer depuis le début avec contour progressif 50 px.

Si la partie extérieure a la lampe n'est pas assez sombre, recommencer & partir de
Réglages > ......

On doit obtenir la photo Apres ci-jointe.
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AVANT APRES

Exercice a faire
Ouvrir la photo Panneau sens unique Avant Bleue (Avant) dans Photoshop éléments. Nous
devons recolorer en rouge tout ce qui est bleu sur la photo Avant pour obtenir la photo Apres

Avec la baguette magique (pixels contigus décochée et Tolérance 0) cliquer dans la zone bleue
du panneau.

Cliquer sur la couleur de 1°" plan tout en bas de la colonne des outils. Cela ouvre le sélecteur
de couleur. Choisir la couleur rouge.(R ;255, Vet B :0). OK

La couleur de 1°" plan est maintenant rouge.

Avec le « pot de peinture » cliquer dans la partie bleue du panneau.

Avant Apres

Faire de méme avec Panneau Zone Bleue .pour obtenir le panneau rouge Apres

On zoomera jusqu'a 700% environ pour bien voir les pixels..

On sélectionnera la couleur bleue avec une tolérance de 100 environ pour que les différents
bleus soient sélectionnés.

On versera le pot de peinture rouge. Désélectionner.

Prendre le crayon (8éme outil zone Tracer)

Taille 1 pixel.

Passer le crayon pixel par pixel sur les pixels bleus foncés restants
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IV - Outils: redressement, tampon, les correcteurs, yeux
rouges.

Outil : Redressement. (4°™ outil, zone modifier.)

1) Ouvrir tulipes et statue. 1° option.
Avec l'outil, tirer une ligne le long d'un bord de la photo qui doit &tre horizontal ou
vertical.

Recommencer avec les 2 autres options. Rien de bien différent ici.

2) Ouvrir le chateau

1" option : Avec l'outil, tracer une ligne le long d'une ligne qui doit &tre horizontale.
Il faut recadrer. On rogne la photo.

2éme option : La photo est automatiquement recadrée.

3éme option : La photo redressée doit avoir la méme taille que la photo originale.

Il faut remplir les 4 coins.

Outil : Tampon. (4eme outil zone modifier).

1% méthode :

C'est un outil de clonage.

Correction du coin supérieur gauche.

Prendre une forme floue, taille : 150 px, opacité 100%, mode : normal, cocher : aligné.
Positionner le curseur dans le ciel a proximité de la zone a combler. Appuyer sur Alt et clic
gauche.

Tout lacher.

Sans cliquer, positionner le curseur dans la zone blanche et cliquer. Déplacer le curseur
touche gauche enfoncée..

Suivre la zone clonée en regardant le déplacement de la croix.

Combler de méme les 3 autres coins.

2°™ méthode :

Edition > Remplir la sélection > contenu pris en compte.

Reprendre le redressement avec la 3*™ option.

Avec la baguette magique, sélectionner les 4 coins. (option pixels contigus décochée).

Si la couleur d'arriére-plan est grise, la baguette magique ne convient pas, car il y a beaucoup
de pixels gris dans I'image.

Dans ce cas, on sélectionnera les 4 coins avec le lasso polygonal et I'option « ajouter »

Ou bien, avant le redressement on choisira une couleur d'arriére plan qui n'est pas dans
I'image, rouge par exemple.

Puis, aller a : édition > remplir la sélection > contenu pris en compte.
Attendre. Corriger si nécessaire avec le tfampon.
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Il est fréquent que cette opération laisse une trace au niveau du raccord de la sélection. Pour
I'éviter, aussitot apres la sélection avec la baguette magique, je dilate la sélection de quelques
pixels.

Sélection > modifier > dilater de 3 ou 4 pixels.

3) Ouvrir Avignon. Redressement de la ligne d'horizon.
Recadrer en équilibrant le ciel, la ville et I'eau.

4) Ouvrir tournage.

Outil : le tfampon.

Régler la taille de I'outil. Mode normal. Opacité 100%

Cocher : aligné

Placer le pointeur de la souris sur la route. Appuyer sur Alt puis clic gauche pour prélever un
morceau de route. Tout ldcher.

Aller sans cliquer sur le fil rouge. Cliquer. Se déplacer le long du fil. Bien repérer la portion
de route clonée en suivant la croix.

Il peut &tre utile de modifier la portion de route a cloner. Zoomer et diminuer le diametre du
tampon lorsqu'on arrive sur des zones plus délicates.

5) Ouvrir : Séverac le chdteau.
Recadrer en supprimant la route et en coupant au-dessus de la voiture verte.
Supprimer les éléments génants (pylone, ULM).

Outil : Correcteur localisé et Correcteur.

1) Ouvrir : Pauline.

Suppression des imperfections de la peau : boutons, peau d'orange sous les yeux eftc...

Prendre le correcteur localisé

Regarder la barre d'options de I'outil. Il y a 2 correcteurs : le correcteur localisé et le
correcteur. On utilise d'abord le correcteur localisé.

Choisir un diametre (taille dans la barre d'options) qui couvre juste le bouton. Cliquer.

Répéter I'opération sur les différents boutons.

Pour l'imperfection sur le buste a ras de I'encolure on prendra le « correcteur » qui s'utilise
comme le tampon: On choisit une zone saine: Alt + Clic pour prélever la matiére, on
positionne le curseur sur la zone a corriger et on clique.

L'outil correcteur s'apparente au tampon au point de vue utilisation mais il ne le remplace pas.
Faire I'expérience suivante : Avec le tampon prélever une zone dans les cheveux de Pauline et
copier cette zone sur la robe de Pauline.

Prendre ensuite l'outil correcteur et faire la méme opération. Dés qu'on lache la souris on voit
que l'outil a copié la texture des cheveux mais pas la couleur.
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Pour « la peau d'orange » sous les yeux on passera |'outil_goutte_d'eau_(Zone Améliorer,_5éme
outil) avec une intensité de 50% environ. C'est une estompe. Passer I'outil sous les yeux.

Pour intensifier le rouge des lévres, on prendra_l'outil_éponge_(Zone Améliorer 6eme outil) en
mode « saturer », flux 10% environ..

2 ) Ouvrir : fillette jaune
Supprimer le bouton au milieu du front.

Si le front reste marqué on estompera la zone avec la goutte d'eau.

Outil : CEil rouge.

1) Ouvrir : Bébé rouge

- Sélectionner l'outil ceil rouge (1°" outil dans la zone améliorer).
Dans la zone d'options cliquer sur « correction automatique.
Si le résultat est trop noir régler les curseurs taille de la pupille et obscurcissement.
Ces curseurs ne sont pas tres efficaces.

- On peut aussi cliquer sur correction automatique des yeux rouges dans Réglages, mais
on n'a pas la possibilité de régler la pupille.

\}

- Au passage, on supprime |'égratignure au coin du nez avec |'outil "Correcteur localisé *
. Choisir un petit diametre, passer sur |'égratignure.

2 ) Ouvrir : enfant yeux rouges. Supprimer les yeux rouges.

3 ) Ouvrir : Clara Corriger les yeux.

4 ) Ouvrir :Six enfants

Sélectionner l'outil « ceil rouge » et l'option : Correction automatique.
Résultat a peu prés correct pour Clément et Sarah mais yeux trop sombres.

Résultat nul pour Merlin et Juju.

Avec l'outil il rouge on clique directement dans chaque ceil rouge.
Aucune correction possible pour Merlin.

Pour le petit Juju : on récupere I'eeil droit. Son ceil gauche est « crevé »
On utilise le fampon pour cloner son ceil droit sur I'eeil gauche, ou bien on sélectionne I'ceil

droit et on le déplace sur I'eeil gauche..

Correction globalement difficile.
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Exercices

1) Ouvrir : enfant pigeons
Recadrer I'enfant et 2 pigeons en 10cmx15cm.
Supprimer les roues de la poussette (avec le fampon).

2) Ouvrir paysage de neige.
Supprimer les promeneurs

3) Ouvrir « forét »
Planter un arbre en clonant (outil tampon) un arbre exixtant.

4)Ouvrir guépard.

Il y a un défaut (fil ou cheveu sur le capteur) dans le ciel en haut a gauche.
Corriger avec sélection puis édition > rempli > contenu pris en compte.

V - Nouveautés de Photoshop éléments 14 :

1) Suppression de la brume.

Ouvrir : Aiguilles de Chamonix 1.
Aller a : Réglages > Suppression de la brume.
Ajuster la correction a l'aide des curseurs.

2) Réduction du tremblement.

Ouvrir : Arthur élagueur

Dupliquer la photo : fichier > dupliquer.

On a donc un 2°™ fichier : Arthur élagueur copie.

On juxtapose ces 2 fichiers : fenétre > images > juxtaposition
Activer |'original. Zoomer a 100% sur le visage d'Arthur.

puis fenétre > images > faire correspondre le zoom.
et fenétre > images > faire correspondre la position.

Activer maintenant la copie, puis,
: Réglages > réduire le fremblement

Un carré s'ouvre. On déplace ce carré en plagant le curseur au centre et en faisant glisser.

On peut modifier la taille du carré en plagant le curseur sur une poignée et en tirant.
Attention : Pour modifier la taille, le curseur doit se transformer en une double fléche noire.

Ajuster la taille pour que le carré encadre juste le visage d'Arthur.
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Régler la sensibilité.

On peut ajouter un ou plusieurs carrés en cliquant sur le carré de la zone d'options.
On peut aussi ouvrir une petite fenétre a 100% en cliquant sur le zoom de la zone d'options.

Avant de fermer, on peut supprimer la brume comme précédemment..

VI - Niveaux- Histogramme .

1 ) Ouvrir : coreopsis.

Niveaux

@ En savoir plus : Niveaux

Couche ;| RyB -

Niveaux d'entrée :

- &
0 1,00
Niveaux de sortie :

-
0

Aller a :

255

255

a

OK

Annuler
Réinitialiser
Auto

Y v dvd

[ Apercu

Réglages > Régler I'éclairage > niveaux

Nous obtenons cette courbe, histogramme de I'image.

L'histogramme est une représentation graphique de I'image.
En réalité, pour une image couleur en RVB, l'histogramme est une synthese des 3
histogrammes R, V, B. (voir ces 3 histogrammes.)

2 ) Ouvir : Séverac le chateau.

Pour bien comprendre I'histogramme transformons une image couleur en Noir et Blanc.

Donc, ouvrir Séverac le chdteau, puis :
Réglages > régler la couleur > suppression de la couleur.
Ouvrir I'nistogramme de cette photo Noir/blanc.

‘\;) R — T
Couche : | RVE v
Niveaux d'entrée @ |0 1,00 | 255
Apergu
- [ [a]
Miveaux de sortie: |0 255
- (4]
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Réglages > régler |'éclairage > niveaux.

Nous savons que les valeurs R, V, B d'un pixel gris sont égales. Les 3 histogrammes R, V, B sont
donc identiques a celui-ci. Une image en niveau de gris dispose de 256 nuances de gris pour
décrire tous les tons du blanc au noir.

L'histogramme est un graphique comportant 256 barres verticales, chaque barre verticale
indique en quelle quantité une nuance particuliére est représentée dans |'image En abscisse,
(axe horizontal), I'axe est gradué de O (triangle noir) a 255 (triangle blanc) Le triangle central
correspond au gris moyen 128.

Ici, I'image contient un nombre modéré de pixels trés foncés a gris moyen, puis un trés grand
nombre de pixels gris clairs correspondant approximativement a la valeur 200 et quasiment
pas de pixels blancs. Le pic a 200 correspond sans doute au ciel.

L'histogramme est une aide visuelle qui permet de juger ot sont exactement les tons clairs et
foncés et donc de les corriger éventuellement.

Pour une photo couleur, I'histogramme RVB indique la distribution des tons clairs et foncés du
noir pur (0, 0, 0) au blanc pur (255, 255, 255).

Etudier I'histogramme de Bastia.

Ouvrir Paysage neige et son histogramme. L'ensemble est gris clair.

Poussons le curseur noir au pied gauche de la courbe. De cette maniére nous décidons que le
1°" point sombre (41) de la photo sera noir. De méme, poussons le curseur blanc de droite au
pied de la courbe. Le point clair (207 en entrée) devient blanc. La photo est mieux équilibrée,
les contrastes sont accentués.

Fermer I'histogramme corrigé (OK pour valider) et rouvrez le pour voir comment il a été
transformé.

Les photos prises en mode tout automatique ont en principe un histogramme équilibré mais ce
n'et pas absolu. On peut avoir des photos surexposées ou sous exposées ou des photos
présentant des zones trop claires d'autres trop foncées.

Ouvrir Place Alsace et son histogramme. L'histogramme est nettement coupé en deux : zone
sombre (la place) et zone trés claire (le ciel). Nous allons « couper en deux » cet
histogramme pour corriger séparément les 2 parties.

Sélectionner le ciel avec la baguette magique. Si on est sur l'option « pixels contigus » il
faudra rajouter un petit bout de ciel en haut a gauche. Si on prend l'option tous les pixels de
I'image, il faudra supprimer les pixels parasites sur la place (avec le lasso par exemple en
mode soustraire.).

Ouvrir 'histogramme du ciel. Pousser le curseur central vers la droite pour colorer le ciel (OK
pour valider).

Intervertir la sélection. La place est maintenant sélectionnée. Ouvrir son histogramme.
Pousser le curseur Blanc au pied de la courbe. La place est plus claire (OK).

Désélectionner.

Faire le méme travail avec luge, bureau.
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3 ) Ouvrir : Saint Emilion.

Ouvrir I'histogramme.
Corriger en poussant le curseur central vers la droite pour assombrir I'ensemble de la photo..

4 ) Ouvrir : anniversaire. Ouvrir son hisfogramme. Corriger au mieux.
5 ) Ouvrir : Avignon. Ouvrir son histogramme. Corriger au mieux.
6 ) Changer un ciel.

Ouvrir tournage et son histogramme.

Le ciel est désespérément blanc.

Pour s'en assurer, ouvrir la palette informations (Fenétre > Informations) et promener un
outil, la pipette par exemple dans ce ciel. Il n'y a que du blanc pur. On ne peut récupérer aucun
détail. On dit qu'il est « cramé ».

La seule solution est de le remplacer par un autre ciel.

Avec la baguette magique sélectionner le ciel (ne pas prendre I'option pixels contigus car on
perd les zones blanches du ciel qui sont dans l'arbre). Il faudra donc supprimer les pixels
blancs parasites sur le reste de I'image.

Ouvrir la photo ciel. Sélection > tout sélectionner

Puis : Edition > copier. Le ciel est copié, on peut le fermer.

Si besoin, activer tournage, puis : Edition > Coller dans la sélection.

Le ciel bleu remplace le ciel blanc.

Les bords des arbres au fond ont gardé quelques pixels blancs qui laissent deviner la
correction. Il faut masquer ces pixels blancs.

Ici, avec l'outil déplacement, on fera « monter » le ciel pour trouver les nuages blancs au
niveau des arbres.

VIT - Corrections colorimétriques.

1) Dominante couleur.

Ouvrir : Bébé bleu
Réglages > régler la couleur > Correction de la dominante couleur.
Suivre les indications.

Méme exercice avec : Claire.

2) Couleur de la peau.

Ouvrir : Clara et Fillette jaune.
Réglages > régler la couleur > coloration de la peau.
Suivre les instructions.
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3) Tons foncés/tons clairs.

Ouvrir : Bastia.

Réglages > régler I'éclairage > tons foncés/tons clairs.
Doser le pourcentage a l'aide des curseurs.

- Méme travail avec Passage Pommeray.

4) Conversion en noir et blanc.

Ouvrir : fillette jaune
Réglage > Convertir en noir et blanc.

Convertc en noi et blanc x

La commande Convertir en noir et blanc permet de choisir un style spécifique de conversion a
appliquer a l'image. Elle différe de la commande Suppression de la couleur qui réalise
automatiquement la conversion en noir et blanc.

Dans la boite de dialogue Convertir en noir et blanc, les styles disponibles de l'image
permettent de comparer et de choisir différents paramétres prédéfinis de conversion.
Sélectionnez un style puis utilisez les curseurs disponibles pour affiner la sélection.

Remarque .

Les curseurs d'intensité du réglage du rouge, du vert et du bleu ne colorent pas l'image ; ils
incluent simplement plus ou moins de données provenant des couches de couleur d'origine dans
la nouvelle image en noir et blanc.

Ouvrir : aiguilles de Chamonix. Convertir en noir et blanc.
Exercices a faire :

1) Corriger ‘le bureau » avec tons foncés-tons cleirs.
2) Convertir en Noir et Blanc la photo de Morgane
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VIII - Taille de |'image.

A - Taille de |'image.

- Ouvrir POC
- Ouvrir image > redimensionner > taille de I'image.
Cette photo carrée contient 6000 pixels dans les 2 dimensions.

@ En savoir plus : Taille de I'image oK

Annuler
Taille en pixels : 103,0M

Aide

Largeur : 6000 pixels

Hauteur : 6000 pixels
Taille du document :

Largeur - om

=
Hauteur:[100 ] em -] e
Résolution : | 152,4 pixels/pouce -

Mettre les styles a I'échelle
~ Conserver les proportions
[[] Rééchantillonnage :

Bicubique (adapté aux dégradés lisses) -

Sa définition est de 36millions de pixels ( 36 Mpx).

Si je veux en faire une affiche de 1m de c6tés, les 6000 pixels seront répartis sur 100cm.
Il y aura donc 60 pixels par centimetre, soit 6 px par mm.

Les pixels seront relativement gros.

Cocher : Rééchantillonnage
Si je veux obtenir une photo de 10cm de c6té, il y aura 600px par cm. Les pixels seront trés
peftits.

Si je veux une photo de 30cm de cdté, il y aura 1800px par cm etc...

Le nombre de pixels par unité de longueur est la résolution de |'image.

Sur le tableau précédent, pour une impression de 100cm, nous lisons : résolution 152,4 pixels

par pouce. Cliquons sur la petite fleche noire a droite de « pixels par pouce », puis sur «
pixels par cm », nous lisons 60px/cm, résultat trouvé précédemment.

Nous savons que 1 pouce = 2,54 cm.

Si nous avons 60 pixels par cm, nous avons 60 x 2,54 = 152 4 pixels par pouce.

Nous donnerons les dimensions de nos photos en cm et la résolution en pixels par pouce
(abréviation ppp).

Résolution minimum a adopter pour une impression sur imprimante de bureau : 240ppp.(un
imprimeur demandera 300ppp.)
Résolution a adopter pour envoi par internet et lecture sur écran : 72ppp.
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Exemples :

1) Ouvrir bébé rouge : puis, image > redimensionner > taille de I'image.

Décocher : Rééchantillonage et Mettre les styles a I'échelle.

Nous voyons qu'avec une résolution de 300ppp, les dimensions physiques de la photo seront :
13 et 17,34 cm.

Quelle sera la taille maximum de cette photo pour obtenir une photo de bonne qualité ?
Avec une résolution de 200ppp, nous obtenons une photo un peu plus petite que A4(21 x
29,7)cm

2) Ouvrir Guépard, puis image > redimensionner > taille de |'image.

Décocher : Rééchantillonage et Mettre les styles a I'échelle.

Nous n'avons pas de probléme pour une impression en 20 x 30 cm.

L'impression est encore correcte a 50cm de large, elle risque d'étre médiocre a 60cm.

3) Ouvrir la lanterne.

Cette photo a été copiée sur internet (copyright), elle ne peut &tre imprimée qu'a tres
petites dimensions (quelques cm). Décocher : Rééchantillonage et Mettre les styles a I'échelle.
En 300ppp les dimensions physiques de la photo seront : 3,24 et 4,88cm.

B - « Poids d'une image ».

Reprenons la photo de POC.

Cette photo contient 36 millions de pixels.

La couleur d'un pixel est définie par 3 octets.

Cette photo contient donc 36 x 3 = 108 millions d'octets.

En systéme binaire :

1Kilo Octet = 1024 Octets et 1 Méga Octet = 1024 Kilo octets

En divisant 2 fois 108 000 000 par 1024 nous trouvons : 103 Méga octets
Cette photo « pése » 103 MO.

Cette photo est tres lourde.

Ouvrir le tableau taille de I'image (image > redimensionner > taille de I'image)
On lit au-dessus du tableau :: taille en pixels 103M.

Nous avons trouvé 103MO.

I| faut donc lire : Taille en octets ou « poids de I'image « et non ... : taille en pixels..

Taille de I'image x

© En savoir plus : Taille de I'image oK

Annuler
Taile en pixels : 103,0M

Largeur : | [T pixels v - Aide

&

Hauteur : | 6000 pixels +
Taille du document :
Largeur : | 39,37 Pouces hd

Hauteur : | 39,37 Pouces v

[=

Résolution : | 152,4 pixels/pouce -

[ mettre les styles 3 I'échelle
[¥ Conserver les proportions

¥ rRééchantillonnage :

Bicubigue (adapté aux déaradés lisses) -
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C - Rééchantillonnage.

1) Ouvrir : le ara,puis image > redimensionner > taille de I'image

Je veux faire une affiche de 60 cm de h aut.
Cocher : rééchantillonnage.

Les 3 parametres largeur, hauteur, résolution ne sont plus liés. Il semble que |I'on peut choisir

arbitrairement ces parameétres.

Cocher « conserver les proportions » pour que la photo ne soit pas déformée.
Taper 60cm en hauteur et 300ppp pour la résolution. Tout semble convenir.

Que s'est-il passé ?
Le nombre de pixels a miraculeusement augmenté.

Photoshop a fabriqué des pixels.
L'image est plus ou moins dégradée.

On sur-rééchantillonnera avec prudence..

Sans rééchantillonnage

@ En savoir plus : Taille de I'image

Taille en pixels : 9,00M
Largeur : 1536

Hauteur : 2048

Taille du document :

Hauteur : | 17,34

Résolution : pixels/pouce

+ Mettre les styles 4 I'échelle
+/ Conserver les proportions

|| Rééchantillonnage :

Bicubique (adapté aux dégradés lisses)

Revenons au tableau «sans ré -échantillonnage».
mail. Une résolution de 72ppp est suffisante.
Nous donnerons une hauteur de 7cm a la photo.

Hauteur :

OK

Annuler

Aide

h |

@ En savoir plus : Taille de I'image

Taille en pixels : 86.4K

Largeur : | 149

Taille du document :

Largeur : El
Hauteur :
Résolution :

[ Mettre les styles a I'échelle
[ Conserver les proportions

[¥ Rééchantillonnage :

Bicubique (adapté aux dégradés lisses)

avec rééchantillonnag

Taille de I'image

@ En savoir plus : Taille de l'image

Taille en pixels : 107,8M

Largeur : | 5315

Hauteur : | 7087

Taille du document :
Largeur : | 45

Hauteur :

1

Résolution : | 300

[ Mettre les styles I'échelle
[# conserver les proportions

[# Rééchantillonnage :

pixels

pixels -

om
om

pixels/pouce

(<]

Bicubique (adapté aux dégradés lisses)

OK

Annuler

Aide

(o]

Nous voulons envoyer cette photo par

0K

Annuler

Aide
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La photo initiale de 9MO pese maintenant 86,4 KO.

IX - Initiation aux calques.

A - Ouvrir le coréopsis.
Nous allons ouvrir un fichier vide ayant exactement méme taille et méme résolution que le
coréopsis.
Pour ce faire :
Sélection > tout sélectionner.
Puis : édition > copier.
Enfin : sélection > désélectionner.
Les paramétres du coréopsis sont copiés.
Aller a : fichier > nouveau > fichier vide.
Sur la derniére ligne du tableau couleur de I'arriere-plan : blanc.
OK.
Le nouveau fichier a exactement méme taille et méme résolution que le coréopsis.
Revenir sur la photo du coréopsis.
Sélectionner la fleur jaune avec l'outil de sélection rapide.
Avec la pipette, sélectionner un ton de vert dans l'arriere-plan
Avec le pot de peinture remplir le fichier vide avec cette couleur.
Avec 'outil de déplacement se placer dans la fleur jaune et la faire glisser sur I'arriére-plan
vert. On reste sur l'image ainsi créée.

Ouvrir la palette calque : fenétre > calques.

On s'apergoit que l'on a décalqué la fleur et que I'on a posé le calque sur le fichier vert.

Pour changer la couleur d'arriére plan :

Avec la pipette cliquer sur la couleur verte du 1°" plan (outil fout en bas de la boite a outils).
On ouvre ainsi le sélecteur de couleur.

Avec la pipette choisir un ton de bleu.

Sur la palette calque, activer I'arriére-plan et, avec le pot de peinture cliquer sur l'arriere-
plan.

X -lLes TEXTES.

1) Ecrire un texte
Ouvrir : Avignon. Refaire rapidement les corrections précédentes.
(Redressement de la ligne d'horizon (supprimer arriére plan).
Recadrer en équilibrant le ciel, la ville et I'eau.)

Outil : Texte (Le T dans la zone Tracer). On choisira Texte horizontal.

Si le texte doit comporter plusieurs lignes on choisira leur disposition (aligné a droite, a
gauche ou centré).

Le texte sera écrit dans la couleur de 1*" plan. Choisir cette couleur.

Tous ces parametres pourront étre modifiés ultérieurement.
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Placer le curseur n'importe ol sur la page et taper : Avignon et, a la ligne, dans le méme
texte : Vaucluse.

Avignhon sera écrit en blanc, taille : 30pt et Vaucluse en bleu, taille 18pt.

Avec l'outil déplacement, positionner le texte ol vous voulez.

Ajoutons un 2°™ texte : Le palais des papes.

Si on veut que ce texte soit solidaire du précédent, il faut placer le curseur a ras de la
derniere lettre écrite (ici, le e de Vaucluse) ce qui souligne les lignes écrites. Puis, taper sur
Entrée pour aller a la ligne. Cette ligne fait corps avec les précédentes et le texte de

3 lignes se déplace en bloc.

Si au contraire, on veut que ce texte soit indépendant du précédent, on le tape n'importe ou
dans l'image. Son déplacement est indépendant du texte précédent. On peut par exemple
écrire « palais des papes » verticalement en noir.

On peut alors faire glisser les 2 textes indépendamment |'un de l'autre.

Ouvrir la palette calques (fenétre > calques) On trouve 3 couches :

L'arriere-plan, photo initiale d'Avignon.

Le 1*" fexte : Avignon, Vaucluse.

Le 2™ texte : palais des papes.

Ces 2 textes sont écrits sur des calques, ce qui explique qu'on peut les faire glisser sur
I'arriere-plan.

Chaque fois que |'on tape un texte, on ouvre un nouveau calque.

Si on veut archiver la photo et l'alléger on ira sur « calque > aplatir I'image. Les calques sont
maintenant collés sur l'arriére-plan. Ils sont immobilisés.

Sion a travaillé sur I'image initiale sans duplication, on aura perdu la version initiale.

Si on enregistre l'image avec ses calques, elle s'enregistrera au format psd et, lorsqu'on la
rouvrira, on retrouvera ses calques. La photo initiale est alors préservée.

2) Modification d'un texte

Ouvrir : Séverac le Chateau.
Ecrire Séverac le Chateau, taille, couleur et police au choix.

T
Cliquer sur l'outil Textes, puis sur l'icone i
On ouvre la page « déformer le texte »
Cliquer sur la petite fleche noire a droite de styles > sans .Tester les différents styles.
Agir sur les curseurs.

Pour modifier encore le texte aller a fenétre > effets > styles

Tester les différents effets : biseautage, boutons de verre etc. . .

tout en bas a droite des options de l'outil.
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Exercice a faire.

3) Ouvrir les aiguilles de Chamonix 1.
Faire pivoter I'image de 90° vers la droite : image > rotation > 90° vers la droite.
Ecrire « Mont Maudit »police et couleur de son choix.
Positionner le texte.

Ecrire ainsi les noms des différentes aiguilles. (Les noms sont indiqués sur la photo de
Chamonix 2)

Quand on a tout écrit : aller a calque > aplatir I'image.

Puis, image > rotation > 90° vers la gauche

monix.jpg @ 18,9% (Armiére-plan, RVB/8) *

C -Utilisation du tampon lorque les images source et cible sont différentes.

Ouvrir paysage de neige et luge
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Activer la photo luge. Prendre le tampon, cliquer sur la lugeuse en appuyant sur Alt pour
prélever la matiére.

Activer la photo paysage et peindre la lugeuse dans le paysage.
En opérant ainsi la lugeuse ne peut pas étre déplacée. Elle est trop grande. Les lugeurs sont
« verrouillés » sur l'arriere-plan.

- Autre méthode
Ouvrir la palette calques du paysage de neige(fenétre > calques).
Créer un nouveau calque :
Calque > nouveau > calque
Ou bien, cliquer sur le petit carré corné en haut et a gauche de la palette calques.
Un calque vide a été posé sur le paysage de neige.
Opérer comme précédemment pour copier les enfants en luge sur le paysage de neige.
Avec l'outil déplacement on peut alors positionner la luge ot I'on veut puisque elle est copiée
sur un calque. On peut aussi modifier sa taille en utilisant les poignées des coins.

XTI - Contours flous et montage photos.

1) Contours flous.

Ouvrir : Morgane

Avec l'ellipse de sélection, sélectionner Morgane.

Nous voulons que la zone extérieure a l'ellipse soit floue.

Sélection > Contour progressif.

Dans la zone de saisie Rayon, entrez 200px.

Cest le contour de Morgane qui nous intéresse, donc: dans le menu Sélection, choisir
Intervertir.

Choaisir un gris clair comme couleur d'arriére-plan (par ex R,V,B a 200)
Taper sur la fouche Retour Arriéere du clavier pour effacer la zone sélectionnée..
Le portrait de Morgane a des bords trés adoucis.

Astuce : Si on veut utiliser cette image aux bords adoucis dans un collage sur une autre
photo, il faut que I'arriére-plan soit transparent.

Avant de tracer la sélection ellipsoidale de Morgane on ouvrira la palette calques (fenétre >
calques), Sur la palette calques, on double clique dans la zone de Morgane pour transformer
I'arriere-plan en calque O

Continuer comme précédemment.

2) Montage photo.
Nous allons déplacer Morgane sur la place de Vienne.

Ouvrir : Place a Vienne (la redresser comme précédemment)
Ouvrir I'histogramme. Cet histogramme est « coupé » en 2 comme sur la place d'Alsace.
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Nous allons corriger les 2 parties pour obscurcir |égérement le ciel et éclairer la place
Appliquer la méthode de la place d'Alsace pour corriger.

Pour déplacer une photo sur une autre, les 2 photos doivent avoir la méme résolution.
Les tailles des 2 photos doivent étre compatibles.

Nous voulons faire glisser Morgane sur la place.

Pour la Place :

Image > redimensionner > taille de |'image.
Décocher Rééchantillonnage.

Mettre la résolution a 300ppp.

Noter les dimensions de |'image obtenue.

Pour Morgane :
La résolution de Morgane doit &tre égale a 300ppp

On veut la mettre sur la place et sa hauteur doit &tre au plus égale a la hauteur de la place.
Soit 15 cm. Il faut obligatoirement rééchantillonner.

Exécuter comme ci-dessus le portrait de Morgane aux bords flous et arriére-plan
transparent.

Avec |'outil de déplacement glisser Morgane sur la gauche de la place.

Le batiment au fond est trop net.

Ouvrir un calque vide. Ce calque doit &tre situé juste au-dessus de la place, c'est-d-dire entre
Morgane et la place.

Aller a : Edition > Remplir le calque

Choisir couleur. Choisir un gris 200 environ.

OK

On nhe voit plus le batiment puisque le claque gris est opaque.. Sur la palette calque diminuer
I'opacité du calque gris (environ 30%).

Ecrire Morgane a Vienne.
Appliquer le style de son choix a ce texte..
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XITI -Transformer une photo en dessin.

Cet exercice donne un résultat qui peut étre intéressant.
Les opérations sont assez complexes.
Nous donnons ici la recette sans justifier le déroulement des opérations.

Ouvrir Morgane.

Ouvrir la palette des calques (fenétre > calques).

Dupliquer l'arriere-plan (Cliquer dans l'arriére-plan et faire glisser sur le petit carré corné en
haut et a gauche de la palette calques ou Ctrl J)

Sur la palette calque fermer I'ceil de cette copie.

Activer |'arriére-plan et supprimer la couleur :
Réglages > régler la couleur > suppression de la couleur.

Dupliquer cet arriére-plan (Ctrl J). On obtient Arriere-plan copie.
Prendre le négatif de cet arriere-plan copie :
Filtre > réglages > négatif ou Ctrl I.

Dans la palette calque choisir le mode de fusion Densité couleur -. (Cliquer sur la petite fleche
d coté de « normal » dans la palette calque et cliquer sur Densité couleur - dans la zone
éclaircir.) La photo est blanche.

Dans le menu filtre choisir : flou > flou gaussien.
Placer le curseur completement a gauche et le ramener lentement vers la droite. L'esquisse

apparadit. Continuer jusqu'a ce que les contours soient nets.

Ouvrir I'ceil du calque supérieur.
Régler 'opacité a 20% environ pour redonner un peu de couleur.

XIIT - Chat bavard.

Le chat

Ouvrir la fleur mauve. Prendre l'outil emporte-piéce (rangé avec I'outil de recadrage)

Cliquer sur la petite fleche noire a droite de la vignette qui s'est ouverte, puis cliquer sur la
fleche noire en face de « formes ».

Choisir animaux puis un chat.

Options : proportions définies, contour progressif O, a partir du centre.

Dessiner le chat.

Valider.

La bulle
Ouvrir le coréopsis. Avec l'outil emporte - piece dessiner une bulle. (méme méthode que pour
le chat en choisissant une bulle dans la série bulles). Valider.

28



Avec l'outil de déplacement faire glisser la bulle sur la photo du chat.
La faire pivoter si besoin, Placer le pointeur a I'extérieur de la bulle, la double fléche courbe
permet de faire pivoter |'image

Dans la bulle, écrire par exemple : je suis Minou le petit chat rose.

Ouvrir un calque vide.
Le remplir de vert.(édition > remplir le calque > couleur. Choisir la couleur .OK.
Faire glisser ce calque vert tout en bas de la pile de calques

-
5 Je suis Minou
le petit
Chat rose

XTIV - Le tableau.

Ouvrir Tableau

Vérifier I'horizontalité de la base du dessin (outil : redressement)

Avec l'outil de sélection rectangulaire faire une sélection dont le bord inférieur coincide avec
la base du dessin, le c6té supérieur du rectangle de sélection suivra approximativement le
bord supérieur du dessin.

Aller a : image > transformation > torsion.

Des poignées apparaissent.

Cliquer sur la poignée supérieure droite et tirer horizontalement vers la droite jusqu'a ce que
le bord droit du dessin coincide avec la ligne pointillée.

Faire de méme a gauche.

Désélectionner.

Recadrer en préservant le dessin au maximum.

Avec le tampon corriger les coins noirs.

Marie- Louise/Passe partout

Image > redimensionner > ftaille de la zone de travail

Cocher « relative » et indiquer 3cm dans les 2 dimensions

Cliquer dans le petit carré en bas a droite pour choisir une couleur prélevée dans le dessin.
OK.

Pour donner un peu de relief au cadre on peut aller a:

fenétre > effets > styles > biseautage.
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COURS PH 2

1 - Les niveaux - Les dégradés

1-1- les niveaux
1-1-1 Ouvrir la photo : phare
1-1-2 Ouvrir la photo : Cygne
1-1-3 Les pipettes.
1-1-4 Ouvrir la photo : coquelicots.
1-1-5 Corriger la photo : statue.
1-1-6 Ouvrir la photo : Slalom.

1-2- Les dégradés.
1-2-1 Dégradé avec 2 couleurs.
1-2-2 Dégradé de plusieurs couleurs.
1-2-3 Créer un dégradé bleu clair/gris tres clair dans ce ciel.
1-2-4 Variante : garder les couleurs bleu et gris clair des 1°" et 2°™ plans.

2 - Principe des calques - Masque de fusion
2-1- Principe des calques
2-1-1 Manipulation concrete
2-1-2 Manipulation avec Photoshop
2-2- Masques de fusion
2-2-1 Déboucher les ombres
2-2-2 Principe du masque de fusion
2-2-3 Lissage de la peau
2-2-4 Combinaison des 2 résultats précédents
2-2-5 Eclaircir une partie de la photo
2-2-6 Composition d'images

3 - Formats de fichiers. Camera Raw

3-1- Formats de fichiers
3-1-1Le format JPEG
3-1-2 Le format psd (format Photoshop)
3-1-3 Le format RAW

3-2- « Développer » un fichier RAW
3-2-1 Ouvrir le Mont Blanc RAW (dans le sous dossier RAW).
3-2-2 Ouvrir le chacal dans le sous-dossier Raw

4 - Possibilité de traiter des photos JPEG dans Camera Raw
4-1 Corrections colorimétriques
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4-1-1- Photo : Clément bleu.
4-1-2 Photo : un matin
4-1-3 Photo : Axel.
4-1-4 Photos surexposées : Le Port
4-1-5 Photo sousexposées : Le manege
4-1-6 Photo : Mdilénie
4-1-7 Photo : Lydie
4-1-7-1 Blanchir le blanc des yeux.
4-1-7-2 Eclaircir ou assombrir |'iris, modifier la couleur.
4-2- Conversion en Noir et Blanc
4-2-1 Plusieurs méthodes
4-2-2 Faire apparditre une touche de couleur dans une photo Noir et Blanc.

5 - Panoramas et montages divers
5-1- PHOTOMERGE avec Photoshop Eléments 14
5-1-1 Billere vue d'en haut.
5-1-2 Caserne Bernadotte.
5-1-3 Escalade
5-2- Image détourée par du texte
5-3- Montage : Patrick a Verbier
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1 - Les niveaux - Les dégradés

1-1- Les niveaux

1-1-1 Ouvrir la photo : phare
Ouvrir I'histogramme :
Réglages > régler I'éclairage > niveaux (raccourci clavier Ctrl L)

L'histogramme est une aide visuelle qui permet de juger ol sont les tons clairs et foncés d'une
image et donc de les corriger.

Poussons les curseurs noir (celui de gauche) et blanc (celui de droite) aux pieds de la courbe.
Lorsqu'on fait cette opération on demande au point le plus foncé de la photo (21 environ)
d'étre noir (0) et au point le plus clair (221 environ) d'étre blanc (255). On peut aussi agir sur
le curseur central (curseur gris) pour modifier la luminosité des tons moyens.

Fermez I'histogramme et rouvrez-le. On constate que I'histogramme s'est étalé du noir pur au
blanc pur.

Un histogramme en « peigne », ou en « code barre », indique un manque de
modelé, un surplus de contraste. Des valeurs intermédiaires sont manquantes.
Cependant, certaines images présentent naturellement un histogramme
« défectueux ». Cest le cas par exemple d'un paysage dans la brume, d’images
trés contrastés (contre jour), de « high key » (surexposition volontaire).
Certaines nuances subtiles ont disparu, méme si |'affichage peut rester correct.

Cette opération de base, appelée improprement « faire les niveaux » ajoute du contraste a
I'image.
Prenez I'habitude de vérifier systématiquement I'histogramme de vos photos.

Fermer l'image : fichier > fermer.

Un message vous demande si vous voulez enregistrer les modifications.

Si vous répondez non, le travail fait est perdu. L'image n'est pas corrigée.

Si vous répondez oui, I'image est corrigée dans son dossier d'origine mais I'image initiale est
perdue.

Pensez a faire une copie de votre photo ou "enregistrer sous".... un autre nom.

Ouvrons différemment |'histogramme :
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Ouvrir la palette des calques (fenétre > calques), puis cliquer sur l'icéhe ——— (2°™ icone
en haut et a gauche de la palette des calques.) qui ouvre un calque de réglage. Cliquer sur
niveaux. L'histogramme s'ouvre.

Dans la palette des calques, on voit que I'histogramme est maintenant sur un calque au-dessus
de l'image de base.

Faire les corrections précédentes sur I'histogramme et fermer la photo.

Le méme message que précédemment nous demande si on veut enregistrer les modifications.
Répondre enregistrer

Nom du fichier : phare.psd

Type Photoshop PSD ;

Cliquer sur enregistrer.

La photo est enregistrée dans le dossier d'origine au format PSD (Photoshop).

Si nous ouvrons le dossier des images nous retrouvons la photo originale et la photo corrigée
avec son calque.

L'original n'est pas perdu et on peut revenir sur la correction précédente.

1-1-2 Ouvrir la photo : Cygne

Ouvrir son histogramme.

Faire glisser le curseur noir vers la droite en appuyant sur Alt.

L'image est blanche. On glisse lentement le curseur vers la droite, on stoppe dés que des
points colorés apparaissent. Faire de méme avec le curseur blanc vers la gauche.

On peut employer cette méthode pour corriger séparément les histogrammes rouge, vert et
bleu.

1-1- 3 Les pipettes.

Ouvrir enfant dans l'angle et son histogramme. Nous avons 3 pipettes a coté de
I'histogramme : la pipette noire, la pipette grise et la pipette blanche.

Nous devons cliquer avec la pipette noire sur le point le plus sombre de la photo.

La partie la plus noire de la photo semble se situer sur la nuque ou sur le dos de I'enfant.

Nous ouvrons les informations (fenétre > informations). Avec la pipette noire nous cherchons
le point le plus sombre et nous cliquons.

Avec la pipette blanche nous cherchons le point le plus proche de 255,255,255 (coin gauche
du livre) et nous cliquons.

La dominante magenta est toujours présente.

On peut penser que les dalles du sol étaient grises.
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On clique sur une dalle avec la pipette grise.
La modification est tres nette, la dominante magenta a disparu.

Il est intéressant de voir ce que donne la commande réglages > niveaux automatiques.
La dominante magenta n'est pas corrigée.
Pour revenir & la photo initiale : édition > version précédente.

La correction avec les pipettes est intéressante si la photo contient un point noir voisin du
noir pur et un point blanc voisin du blanc pur, mais elle peut tre excessive si le point le plus
sombre n'est pas noir et le point le plus clair n'est pas blanc.

1-1-4 Ouvrir la photo : coquelicots et son histogramme.

L'histogramme met en évidence les zones claires (le ciel) et les zones sombres (champ).

La correction de I'histogramme n'est pas facile. L'histogramme est partagé entre les zones
claires et foncées.

Se souvenir de la commande tons foncés- tons clairs qui donne de bons résultats dans cette
situation.

1-1-5 Ouvrir la photo : statue.

La corriger.

L'aréte du mur n'est pas verticale. Corriger.

Rappel : Avec l'outil de redressement (4°™ outil zone modifier) on tire une ligne le long de
I'aréte du mur qui devrait Etre verticale.

Supprimer la gouttiére sans recouper la photo :

e essayer le tampon

e meilleure méthode : Avec le lasso polygonal sélectionner le morceau de mur situé en haut et
a gauche, Avec |'outil de déplacement, le faire glisser sur la gouttiere en appuyant sur Alt,
autant de fois que nécessaire.

Ajuster et corriger éventuellement avec le tampon.

1-1-6 Ouvrir la photo : Slalom.

Ouvrir son histogramme a partir de la palette calque.

Tirer le curseur blanc vers la gauche pour éclaircir la neige en gardant sa texture (vers 210).
Tirer le curseur noir légérement a droite (environ 9).

Le skieur est a contre-jour, on I'éclaircira globalement en déplagant le curseur gris vers la
gauche.
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On éclaircira son visage a l'aide de l'outil densité - (6%™ outil zone Améliorer) ;
réglages : tons moyens, taille environ 100 px, exposition 30% environ.
Sur la palette calque fermer et ouvrir I'eeil du calque de réglage pour apprécier la correction.

Exercices

1) Améliorer les photos : les citrouilles et Super-6 34

Tout est permis : recadrage, suppression d'éléments génants, réglage des niveaux.
Rien n'est obligatoire. Faire pour le mieux.

1-2- Les dégrades.

Ouvrir un fichier vide (fichier > nouveau > fichier vide).

Choisir 20 x 30 cm Résolution 300 ppp.

1-2-1 Dégradé avec 2 couleurs.

e Choisir la couleur de 1°" plan et la couleur du 2°™ plan.

e Outil COULEUR située tout en bas de la liste des outils.

e Cliquer successivement dans chacun des 2 carrés pour choisir les couleurs.
Prendre I'outil Dégradés (4eme outil zone TRACER).

Voir les options de I'outil sous I'image. Tirer un trait sur le fichier vide.

e Tester les différents dégradés : linéaire, radial, angle, réfléchi, losange.

1-2-2 Dégradé de plusieurs couleurs.

Ouvrir un fichier vide. Cliquer sur I'outil dégradé.

Dans la barre des options, cliquer sur le carré coloré « dégradé » pour ouvrir I'éditeur de
dégradés.

Choisir un modele, I'appliquer.

Modifier un modeéle :

Choisir un nouveau dégradé multicolore.

Etude de la barre chromatique :
Les jalons inférieurs réglent les couleurs.
On peut ajouter des jalons en approchant le curseur du bord inférieur de la barre
colorée.
On peut changer les couleurs des jalons : cliquer dans le rectangle nommé « couleur »
pour choisir la nouvelle couleur.

Les jalons supérieurs reglent |'opacité.
Pour supprimer un jalon, on le jette loin de la barre chromatique.
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Lorsqu'on superpose 2 dégradés ne contenant pas de zones transparentes, le 2°™ écrase
le 157,
Lorsque les dégradés contiennent des zones transparentes, ils se superposent.
Exemple : Sur un fichier vide faire un premier dégradé bleu transparent (dégradé linéaire).
Faire par-dessus un dégradé radial rouge transparent. Les dégradés se superposent.

Application :

Ouvrir Vierge.

Le ciel est trés blanc. Le sélectionner avec la baguette magique. Tolérance faible : 8
Mémoriser la sélection. On la nomme « ciel »

Intervertir la sélection (sélection > intervertir).

Mémoriser la sélection. On la nomme « vierge »

e Créer un dégradé bleu clair/gris tres clair dans ce ciel en revenant sur la sélection ciel.

e Variante : garder les couleurs bleu et gris clair des 1% et 2°™ plans.
Aller a: filtre > rendu > nuages.

Résultat trés décevant tel quel.

Si on étire les nuages on peut obtenir un beau ciel d'arriere-plan.

Ouvrir un fichier vide (fichier > nouveau > fichier vide) ayant mémes parametres que la
vierge (32,92 c¢cm x 21,95 cm ; 300 ppp)

Sur ce nouveau fichier utiliser le filtre nuages précédent. (Filtre > rendu > nuages)

On va étirer les nuages.

Image > transformation > transformation manuelle

Des poignées apparaissent.

Tirer sur les poignées. Si elles disparaissent taper « Ctrl O » (chiffre zéro) pour les
récupérer.

Quand le ciel convient, le mettre en taille écran (double clic sur la main).

Reprendre la photo de la vierge, récupérer la sélection « vierge », et faire glisser (avec I'outil
de déplacement) la vierge sur le nouveau ciel.

Exercices

2) Faire quelques beaux dégradés
Tester les effets de Texture. Le dégradé étant exécuté aller a : filtre > textures.
Essayer craquelure, vitrail , en modifiant les parametres.
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2 - Principe des calques - Masque de fusion

2-1- Principe des calques

Il existe différents types de calques.(calque vide, copie de I'arriere-plan, calque de réglage,
de remplissage, d'écrétage ...)

Le principe de base est toujours le méme. La méthode est trés concréte.

Si on empile des feuilles ne contenant pas de zones transparentes, on ne voit que le document
du dessus de la pile.

On peut faire passer une feuille intermédiaire au-dessus de la pile pour la voir.

Principe identique sur Photoshop : lorsqu'un ou plusieurs calques ont été ajoutés a un fichier :

e Si les calques ne contiennent pas de zones transparentes, on ne voit que le calque du
dessus.

e On peut intervertir 'ordre des calques dans la pile sauf celui du bas appelé arriére-plan.
Il est verrouillé. (On peut le déverrouiller a la demande pour le transformer en calque
ordinaire).

2- 1-1 Manipulation concréte

Poser une photo de paysage sur la table.

Prendre une feuille de papier calque sur laquelle on a dessiné un papillon coloré. Poser le calque
sur la photo. Le papillon apparait alors sur le paysage.

Si on fait glisser la feuille de calque, le papillon change de place sur la photo.

2-1-2 Manipulation avec Photoshop

Ouvrir la photo : champétre.

Dessin du papillon : Ouvrir un fichier vide de méme résolution que la photo champétre (72
ppp) (arriere-plan blanc par exemple).

Faire un dégradé coloré sur ce fichier vide.

Sélectionner l'outil « emporte-piéce ». Cet outil est rangé avec l'outil de recadrage (1°" outil
zone MODIFIER).

Avec l'outil « emporte-piéce »dessiner un papillon.

Avec 'outil de déplacement faire glisser le papillon sur champétre.

Régler la taille du papillon en tirant ou repoussant par un coin.

Pour plus de vraisemblance le faire pivoter : Placer le curseur a I'extérieur de la vignette,
pres d'un coin, pour obtenir une double fleche courbe. Faire pivoter.

Observer la palette des calques. Le calque du papillon est au-dessus de I'arriere-plan.

On veut un second papillon.
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On crée donc un autre papillon sur un autre fichier vide qu'on fait glisser sur champétre. Le
calque de ce 2°™papillon est au-dessus de la pile des calques.

Les calques sont indépendants.

2-2- Masques de fusion

2-2-1 Déboucher les ombres

Ouvrir la photo : fillette
Sous le chapeau, le visage est un peu sombre.

Ouvrir la palette calques et effectuer une copie de I'arriere-plan par I'une des 3 méthodes :
e - Calque > nouveau calque > calque par copier ou
o - faire glisser I'arriére plan sur le petit carré "corné" de la palette calque en haut et a
gauche.
o - Ctrl J.

On obtient un Calqgue nommé Calque 1 ou arriere-plan copie.

Dans le menu : Réglage > Régler |'éclairage > Niveaux (ou CTRL L).
Déplacer le curseur gris vers la gauche jusqu'd ce que le visage soit éclairci.
Ouvrir un masque de fusion Noir.
Pour ouvrir un masque de fusion blanc on clique sur la 3*™ icone en haut de la palette calque.
Pour ouvrir un masque de fusion noir, 2 méthodes :
e - On clique simultanément sur l'icdne indiquée ci-dessus et sur Alt.
e - On ouvre un masque de fusion blanc que l'on noircit :
Le masque blanc étant ouvert, aller a: filtre > réglages > négatif, ( Raccourci Ctrl
I).



Vérifier que le masque est activé sur la palette calque (il doit étre entouré d'un cadre
vert.

Sélectionner |'outil "pinceau". Choisir une forme arrondie et floue. Mettre le blanc comme
couleur de 1* plan. Peindre en blanc le visage de la fillette a éclaircir.

Si on déborde, on peint en Noir pour corriger.

Fermer I'ceil du calque 1 pour voir le résultat.

Si l'effet est trop intense diminuer |'opacité du masque.

2-2-2 Principe du masque de fusion

e Faire un rectangle 30 x 20cm, 300 ppp. Le peindre en bleu.

e Faire un deuxiéme rectangle identique Rouge.

Faire glisser la photo Bleue sur la photo Rouge en appuyant sur Maj.(pour que les
pixels des 2 photos coincident.)

e Le calque Bleu est au-dessus du calque Rouge.

Un Masque de Fusion est toujours ouvert sur le calque supérieur.

Si on ouvre un masque de fusion blanc on ne voit que le calque Bleu du dessus. Pour
voir des éléments du calque rouge du dessous, on peint en noir sur le masque blanc.
Essayez en donnant quelques coups de pinceau Noir sur le masque Blanc.

Si on ouvre un masque de fusion noir, on ne voit plus que la couche inférieure rouge.
Pour récupérer et voir une partie du calque du dessus, on peint en blanc sur le masque
noir.

Essayez.

ATTENTION : Lorsqu'on peint sur le masque de fusion il faut que ce masque soit
activé donc entouré d'un cadre vert. Il ne faut pas peindre sur la vignette de la photo.

2-2-3 Lissage de la peau

Ouvrir la photo : Marie

Ouvrir la palette calques.

Ctrl J pour dupliquer I'arriere-plan. On obtient le calque 1.

Nous lissons cette copie : Filtre >  Flou > Flou gaussien.

Choaisir le rayon pour que les boutons disparaissent (environ 18).

Ouvrir un masque de fusion Noir sur la copie (3° icone + Alt). Peindre en Blanc sur la peau de
Marie en évitant les yeux, la bouche.... En cas d'erreur, peindre en Noir pour corriger.

Si nécessaire régler |'opacité du calque.

Pour voir le travail fait sur le masque, activer le masque et cliquer en appuyant sur Alt.
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2-2-4 Combinaison des 2 résultats précédents

e Eclaircir le visage comme sous le chapeau de la fillette plus
e Lisser la peau du visage comme celui de Marie.

Ouvrir Laurent

Eclaircir le visage sous le chapeau.

Puis (masque de fusion comme pour « fillette »). On peint en blanc.

Aplatir l'image (calque > aplatir I'image, tout en bas de la fenétre).

Soigner la peau (suppression des boutons, masque de fusion comme pour Marie). Dupliquer +
filtre Flou gaussien (18 environ) Régler |'opacité.

Aplatir I'image.

Supprimer la prise de courant.

Enregistrer la photo corrigée en PSD.

2-2-5 Eclaircir une partie de la photo

Ouvrir la photo : basket

Le bas de la photo est trop sombre, il faut I'éclairer.

Dupliquer I'arriére-plan.

Ouvrir I'histogramme : Ctrl L.

On pousse le curseur de droite et le curseur central pour éclairer les pieds des joueurs assis.
Ouvrir un Masque de Fusion Noir. Si on utilise le pinceau Blanc, la correction est trop nette,
donc on utilise un dégradé Blanc/ Noir en partant du bas ou Noir/Blanc en partant du haut.
On peut aussi faire un dégradé Blanc/transparent ou Noir/transparent.

2-2-6 Composition d'images

Ouvrir les photos : mer et Lucille

Nous allons coucher Lucille dans la mer.
Vérifier les dimensions de la mer et de Lucille.
Faire glisser Lucille sur la mer : Calque 1.
Ouvrir un masque de fusion Noir.

Lucille disparaft.

On sait que si on peint en Blanc sur le masque Noir, Lucille va réapparaitre. Essayer.
On ne veut pas récupérer totalement la photo de Lucille.

On garde le masque de fusion.

Nous créons un dégradé radial Blanc /Noir.

Nous partons du nez de Lucille vers un coin de la composition.

On préférera un dégradé Blanc/transparent car on sait que les dégradés contenant une zone
transparente se superposent. On peut donc cumuler plusieurs dégradés.

Si besoin :
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e On peint en Blanc sur le masque pour dégager Lucille
e On peint en Noir pour faire réapparditre |'eau et les rocher

Exercices

Ouvrir le dossier montage.

On trouve une photo de rose rouge, un clavier de piano et une rose blanche.
Nous voulons réaliser le montage ci-dessous

© Collage1.1pg © 100% (Calque 1, Masq

1) Ouvrir la rose rouge et le piano. Activer le piano.

Sélection > tout sélectionner.

Avec l'outil de déplacement, faire glisser le piano sur la rose, a droite, jusqu'au coeur de la
rose : Capture 1

Capture 1

Pour fondre le piano et la rose on ouvre un masque de fusion blanc sur le calque du piano.
Sur ce masque nous appliquons, de droite a gauche un dégradé linéaire blanc- noir en
s'arrétant au ceeur de la rose. Capture 2.

Aplatir I'image : calque > aplatir I'image (tout en bas).
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Capture 2

2) Activer la rose blanche. Sélection > tout sélectionner.
Avec l'outil de déplacement faire glisser la rose blanche sur la photo précédente, a gauche.
Capture 3

Capture 3

Ouvrir un masque de fusion blanc sur le calque de la rose blanche.
Appliquer de gauche a droite un dégradé blanc-noir en s'arrétant a la limite de la photo de la
rose blanche et de la rose rouge.

3 - Formats de fichiers. Camera Raw

3-1- Formats de fichiers

On utilise différents formats de fichiers : jpg, psd, dng, tiff,png ou brut (raw) différents
selon les marques d'APN.
Nous utiliserons les formats : jpg, psd (format Photoshop), ou brut (CR2 pour Canon).

3-1- Le format JPEG (extension .jpg)

C'est un format universel, utilisé par tous les appareils numériques concevant et utilisant des
photos (téléphones, tablettes, tous les appareils photos).
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L'appareil photo fait lui-méme des réglages a partir des informations brutes regues par le
capteur. [88 7% des informations d'images acquises par le capteur sont rejetées directement par
I'appareil]. Il regle la balance des blancs, les niveaux, la saturation etc. a partir des réglages
qui ont été faits sur I'appareil a la prise de vue.

L'appareil offre a l'utilisateur une version correcte de la photo, mais l'utilisateur n'est pas
maitre du choix des parametres.

Cependant, la photo JPEG peut ensuite tre corrigée a l'aide des logiciels de retouche, c'est
ce que nous faisons dans cet atelier.

Le format JPEG est un format compressé avec perte.

Ouvrir une image, Laurent par exemple.
Ouvrir la fenétre taille de I'image (image > redimensionner > taille de I'image).
On lit son poids : 28,8 MO (rappel cours de PH1 « taille de I'image »).

Fermer tout.

Aller sur la page présentant les photos de PH2.

Placer le curseur de la souris sur la vignette de Laurent. Attendre quelques instants, un
encart nous donne des propriétés de la photo. On lit : taille 5,06 MO.

La photo a perdu des octets.

On sait que les octets sont liés a la couleur (rappel Cours de PH1 pages 1 et 2).

Ce sont donc des informations concernant la couleur qui ont été allégées.

La photo compressée ne perd pas de pixels. La compression n'est pas un rééchantillonnage.

Principe de la compression jpg
Le logiciel regroupe des pixels ayant des couleurs voisines, avec une tolérance plus ou moins
grande selon la qualité de notre enregistrement. Il suffit donc de donner les informations de

couleur d'un seul pixel du groupe.

Si on ouvre et ferme une photo JPEG un grand nombre de fois, il arrive qu'elle soit totalement
inutilisable.

3-1-2 Le format psd.(format Photoshop)

Ouvrir la photo : champétre : Poids de l'image ouverte : 1,1 MO
Poids de I'image enregistrée 275 KO
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Ouvrir la palette des calques. Dupliquer I'arriére-plan ( rappel Calque > dupliquer le calque
ou Ctrl J).

Enregistrer l'image en PSD.

Lire le poids du fichier psd enregistré. On lit 3,20 MO. Elle est beaucoup plus lourde.

Les photos psd sont lourdes surtout si elles contiennent de nombreux calques, mais elles sont
trés utiles lorsqu'on travaille une photo.

Elles gardent et restituent tous les calques. Elles permettent donc de revenir sur chaque
étape de la correction.

Ce format n'est pas un format de stockage mais un format de travail.

Attention : Un fichier psd ne s'ouvre pas sur un ordinateur qui n'a pas de logiciel Photoshop.
Pour diffuser un fichier psd il faut le transformer en jpeg ou en Tiff ou png, I'image sera
aplatie.

Ouvrir le fichier PSD puis fichier >enregistrer sous

Cliquer sur la petite fleche au bout de la ligne « type Photoshop PSD » puis cliquer sur
JPEG.

3-1-3 Le format raw

Ily a différents formats raw,
Chaque fabricant a son format raw : CR2 pour Canon, NEF pour Nikon, ,arw pour Sony etc...

Le format raw garde intactes les informations brutes regues par le capteur.
Ce format exige un logiciel adapté.
Le logiciel propose un fichier dont les paramétres sont réglés par défaut.

C'est a l'utilisateur de les redéfinir.

Cela nécessite l'utilisation d'un logiciel adapté et nécessite la maitrise de ce logiciel par
['utilisateur.

Un fichier raw doit étre « développé » par I'utilisateur.

Pourquoi utiliser le format Raw ?

Certains appareils numériques, en particulier les reflex peuvent produire des images au
format jpeg ou au format raw.

Toute la question est de savoir ce que I'on compte faire de ses photos.

S'il s'agit d'images pour un usage immédiat sans grande importance, le jpeg suffit largement.
De méme si on doit fournir trés vite ses photos dans le cadre d'une activité particuliere.
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Quand on utilise le jpeg il faut tre trés précis dans les réglages du boitier a la prise de vue
car certaines erreurs sont difficiles, voire impossibles a corriger en post-production.

Dans tous les autres cas, l'usage du fichier Raw est préférable car c'est le format qui laisse la
plus grande latitude de fraitement.

Comme on ne sait pas toujours a l'avance quelle sera l'utilisation de nos photos autant utiliser
le format raw qui laisse le maximum de possibilités en post-production.

Cependant, une photo raw ne s'ouvre pas si on he posséde pas de logiciel adapté.
Une photo RAW doit donc &tre convertie en JPEG (ou Tiff ou PNG) avant de la diffuser.
Méme méthode que pour la conversion psd - jpg.

Les reflex proposent d'enregistrer les photos dans les 2 formats et nous livrent une
photo raw plus la méme photo au format jpeg. Dans le doute, il suffit d'utiliser cette
possibilité.

Cela dit, chaque photo est doublée ; nous avons alors des dossiers trés chargés en
nombre de photos.

3-2- « Développer » un fichier RAW

Si votre appareil vous permet de photographier au format RAW, toutes les photos prises dans
ce format s'ouvriront dans Camera Raw.

3-2-1 Ouvrir la photo : le Mont Blanc RAW (dans le sous dossier RAW).

En haut a gauche une ligne d'outils, a gauche au milieu, la photo et a droite la Fenétre des
réglages.

Fenétre des réglages

En haut, I'histogramme
En dessous, des données correspondant a la prise de vue.
Si on déplace un outil sur la photo, on lit les valeurs RVB du point sur lequel est l'outil.

&

Réglages de base

Dans cette partie de la fenétre nous avons plusieurs options de réglages.
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Balance des blancs

Pour que la balance des blancs soit ajustée, il faut que les points qui devraient €tre gris soient
gris (valeurs R, V, B égales).

Cliquer sur la fleche a droite de telle quelle, tester les différentes options.

Constater la modification de la Température (de couleur).

Ici, la balance des blancs « telle quelle » est correcte. (voir les coordonnées R, V, B de points
dans la neige sur la partie droite de la photo).

L'histogramme est ramassé au centre.

Les triangles noirs au-dessus d gauche et a droite prouvent qu'il n'y a pas de couleur écrétées
(zones dans lesquelles tous les détails sont perdus) dans les tons clairs et sombres.

Température : ne pas y toucher pour le moment.
Teinte : ne pas y toucher pour le moment.
Exposition : ne pas y toucher pour le moment.
Contraste : ne pas y toucher pour le moment.
Tons clairs : curseur complétement a gauche pour assombrir les tons clairs.

Tons foncés : curseur a droite pour éclaircir les tons foncés.

Ces opérations diminuent le contraste entre les zones claires et foncées. Nous récupérerons
le contraste en détectant le point le plus clair (point blanc) et le point le plus sombre (point
noir).

Blancs : recherche du point blanc : Appuyer sur Alt et glisser le curseur Blancs vers la droite
pour étaler I'histogramme. Stopper dés que des points colorés apparaissent.

Noirs : Faire de méme en glissant le curseur noir vers la gauche.

Retour sur les curseurs tons clairs et tons foncés :

Les tons foncés sont les mélézes. Ils sont sombres. On ramene donc le curseur des tons
foncés vers la gauche (jusqu'a O) pour obscurcir les mélézes. Surveiller I'histogramme. Les
tons clairs : c'est la neige. Si nous éclaircissons la neige nous perdons sa texture. Ne touchons
pas a ce curseur

Clarté : Mettre 'image a 100% (double clic sur le zoom en haut a gauche).

Pousser le curseur clarté complétement a droite puis compléetement a gauche pour apprécier
son rdle.

Une clarté positive renforce la texture. Une clarté négative floute I'image.

Pour un paysage comme ici mettre la clarté a 30 environ.
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Les méleézes sont finement découpés.

Pour un portrait de femme ou d'enfant on poussera le curseur clarté vers la gauche pour
adoucir la texture de la peau (en protégeant bien entendu les zones qui doivent €tre nettes).
La clarté amplifie le contraste des tons moyens.

Vibrance : La vibrance adoucit le contraste entre les couleurs trés saturées et sature les
couleurs non saturées.

Ici, on n'y touche pas.

Saturation : On peut saturer trés |[égérement les couleurs pour accentuer un peu le bleu du
ciel.

Détails

Cliquer sur l'icone « détails ».
On peut ici améliorer encore la netteté et réduire le bruit si besoin.
Nous ne ferons rien de plus concernant la netteté sur cette image.

La ligne d'outils

Elle se situe au-dessus de I'image.
De gauche a droite :

Le zoom : si on active le zoom et clic droit dans I'image, on peut choisir le pourcentage de la
taille de I'image
Un double clic sur l'outil zoom affiche I'image a 100%.

La main : méme utilisation que dans Photoshop.

La pipette : Sert a équilibrer la balance des blancs.
Si on connait dans l'image un point qui doit €tre gris, un clic sur ce point avec la pipette
équilibre la balance des blancs. A utiliser sur d'autres exemples.

Le recadrage : méme utilisation que sur Photoshop. L'outil recadrage étant activé, un clic
droit sur I'image permet de choisir le ratio du recadrage.

L'option normal correspond a un recadrage libre.

Afficher l'incrustation pour appliquer facilement la régle des tiers puis recadrer.

Le redressement : Méme utilisation que dans photoshop.
Si on doit recadrer le faire avant la correction « réglages de base ».

Redressement de cette photo Les méléezes ne sont pas verticaux.
Avec l'outil de redressement on tirera une ligne le long du fit d'un méleze puis on recadrera.
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Quand tout est fini : 2 sorties possibles

e - Cliquer sur ouvrir une image (en bas a droite). Elle s'ouvre dans Photoshop.
On corrige si nécessaire avec les outils de Photoshop.

Ici, on supprimera les taches dans le ciel avec l'outil « Correcteur localisé » (
zohe Améliorer).

Ensuite :fichier, > enregistrer sous. :On choisit le format (en général jpeg) et le dossier
dans lequel on veut placer ce fichier, souvent dans le dossier initial.

2°™ outil,

e - Cliquer sur enregistrer |'image en bas a gauche.

En haut de la page qui s'ouvre, sur la ligne « destination », choisir « enregistrer au méme
emplacement.

La photo est enregistrée dans le dossier d'origine au format dng (c'est le format raw
d'Adobe) ainsi qu'un fichier blanc .xmp qui contient les informations des corrections
exécutées sur cette photo.

Pour retrouver la photo initiale non corrigée, on ouvre le fichier dng enregistré, on
clique sur les 3 petits traits horizontaux au bout de la ligne réglages de base.

On clique alternativement sur « parametres par défaut de Camera Raw et paramétres
d'image. Cela remplace la commande Avant - Aprés.

3-2-2 Ouvrir la photo : chacal dans le sous-dossier raw

&

Dans Réglages de base

Balance des blancs : tester les différents choix.

On gardera « telle quelle »

Tons clairs : glisser le curseur completement a gauche.

Tons foncés : glisser le curseur complétement a gauche ( ces curseurs seront modifiés par la
suite.)

Point Blanc : Glisser le curseur Blancs vers la droite en appuyant sur Alt pour étirer
I'histogramme.

Stopper dés que des points colorés apparaissent. On localise bien le point le plus clair de la
photo : cliquer sur le triangle noir en haut et a droite de I'histogramme.

En déplagant Iégerement le curseur Blancs vers la droite le haut de la patte se colore de
rouge. Cela nous indique la position du point blanc.

Point noir. : Glisser le curseur Noirs vers la gauche jusqu 'a ce que des points colorés
apparaissent. En cliquant sur le triangle noir en haut et d gauche de I'histogramma et en
déplagant Iégérement le curseur Noirs on voit la zone qui se colore en bleu.

L'image est un peu claire. Ramener le curseur tons foncés a O.

Amener l'exposition a -0,20.
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Surveiller 'histogramme. Si le triangle en haut a gauche n'est plus noir, corriger en ramenant
|égérement le curseur Noir vers la droite.

Clarté : ce curseur accentue la texture donc donne de la netteté. Déplacer ce curseur vers
+30.

Vibrance : déplacer ce curseur de - 100 a +100 pour voir I'effet sur les couleurs.

On le mettra a + 10 environ.

Dans détails on regle la netteté de I'image.

La netteté est appliquée aux contours.

Afficher l'image a 100%.

Glisser le curseur gain jusqu'a +50 environ.

Mettre le rayon a 0,8 environ.

Masquage : glisser ce curseur vers la droite en appuyant sur Alt. Nous voyons les contours
s'affiner.

Recadrer dans Camera Raw, ou bien, « ouvrir une image « , recadrer dans Photoshop et
enregistrer I'image en jpeg..

Exercice

Photo le glacier d'Argentiére (dans le sous-dossier Raw).
Redresser (les mélézes doivent Etre verticaux).

Recadre.

Développer.

4 - Possibilité de traiter des photos JPEG dans Camera Raw

Pour ouvrir un fichier JPEG dans Camera Raw :
fichier > ouvrir dans camera raw > clic sur le fichier a ouvrir.

Remarques
1) Une photo JPEG qui a antérieurement été ouverte dans Camera Raw, s'ouvrira en général
dans Camera Raw. Cliquer sur « ouvrir une image » pour l'ouvrir dans Photoshop.

2 ) ATTENTION : La méthode utilisée pour ouvrir un fichier JPEG dans Camera Raw permet
d'ouvrir une photo psd dans Camera Raw mais la photo est aplatie .

Camera Raw ignore les calques. Donc, ne pas ouvrir une photo psd (ou Tiff) dans Camera
Raw.
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4-1 Corrections colorimétriques

Couleurs complémentaires RVE

Les photos jpeg ont été développées par le bottier.
Les corrections se font classiquement dans Photoshop Elements.
Cependant Camera Raw permet parfois d'obtenir des améliorations faciles et rapides.

Ouverture d'une photo jpeg dans Camera Raw.

Ouvrir Photoshop Elements 14 en mode expert.

Le plan de travail étant vierge, cliquer sur « fichier », puis sur « ouvrir dans camera raw ».
Chercher la photo, cliquer sur la vignette de la photo et enfin sur ouvrir.

Il arrive que la commande « ouvrir dans camera raw »soit grisée,donc inopérante. Dans ce
cas utiliser le raccourci clavier Ctrl + Alt + o (pas zéro mais la lettre o).

4-1-1 Photo : Clément bleu.

e Ouvrir dans Photoshop.

La photo présente une dominante bleue.

Réglages > régler la couleur > correction de la dominante couleur.

Appliquons la procédure du message qui s'ouvre.

Si nous cliquons dans la partie bleue en haut a gauche, la photo devient trop jaune (bleu
couleur complémentaire du jaune). Réinitialiser et cliquer dans la partie claire derriére la
nuque de Clément).

e Ouvrir Clément bleu dans Camera Raw.
L'histogramme n'est pas bon. En cliquant sur le triangle blanc en haut et a gauche de

I'histogramme on voit une grande zone qui se colore en bleu dans les cheveux de Clément, ce

qui signifie que cette zone est noire pure. Aucun détail ne pourra tre récupéré dans cette
zone. Si hous déplagons un outil sur cette zone, les valeurs R, V, B sont 0, O, 0.

4-1-2 Photo : un matin
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e Ouvrir dans Photoshop. Si la photo s'ouvre d'abord dans Camera Raw, cliquer sur « ouvrir
une image » pour l'ouvrir dans Photoshop.

Réglages > régler la couleur > correction de la dominante couleur.

Appliquer les directives.

Cliquer dans l'eau. Le ciel devient rose (la couleur complémentaire du cyan est le rouge).
Ouvrir I'histogramme.

Pousser légerement le curseur central gris vers la gauche pour éclaircir le 1*" plan et
retrouver la couleur verte des arbustes.

Enregistrer en JPEG (un matin..-1.jpg)

e Ouverture dans camera raw

Utiliser la pipette « balance des blancs », cliquer dans I'eau.
Eclaircir les tons foncés.

Clarté : +20 environ pour améliorer la netteté.

Vibrance : +30 pour fraire ressortir la couleur verte des arbustes.
Enregistrer en JPEG (un matin..-2.jpg).

Comparer les 2 photos.
4-1-3 Axel.

Ouvrir la photo dans Camera Raw.

Correction.

Eclairer la piece.

Le curseur tons foncés au maximum ne permet pas d'éclaircir suffisamment.
Curseur exposition vers la droite (1,50 environ).

L'enfant est maintenant trop clair.

Zoomer a 200% sur ses yeux.
Les yeux sont rouges.

Correction des yeux rouges dans camera raw :

Avec l'outil yeux rouges (6°™ outil en haut & gauche), dessiner un rectangle qui englobe
largement chaque ceil. Cliquer sur entrée pour voir le résultat.

Le visage de I'enfant est toujours trop clair. Nous allons corriger ce défaut a l'aide d'un
masque de fusion dans Photoshop.

Cliquer sur « ouvrir une image » [la profondeur doit tre de 8 bits]. Elle s'ouvre dans
Photoshop.

Masque de fusion.

Dupliquer I'arriére-plan (Ctrl J), puis Ctrl L pour ouvrir I'histogramme de cette copie.
Glisser le curseur noir au pied de la courbe et le curseur gris vers la droite pour obscurcir
I'enfant (0,60 environ).

Fermer I'histogramme.
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Ouvrir un masque de fusion noir et peindre en blanc sur le visage et les mains de I'enfant.
Régler 'opacité du calque supérieur.

4-1-4 Photos surexposées : Port

e Avec Photoshop

Ouvrir la photo. Dupliquer I'arriere-plan.

Dans la palette des calques cliquer sur la petite fleche a droite de « normal » et remplacer
le mode « normal » par le mode « produit » pour densifier I'image.

Si la photo est trop sombre régler I'opacité du calque supérieur.

e Avec Camera Raw.
Régler I'exposition.

4-1-5 Photo sousexposées. manege

e Avec photoshop on duplique I'arriere-plan et on remplace le mode « normal » par le mode
« superposition » pour éclaircir |'image.

Si le raccourci Ctrl J ne fonctionne pas on duplique le calque a I'aide de la commande :
calque > dupliquer le calque, puis OK sur le message qui s'ouvre.

Si la correction est insuffisante on recommence : dupliquer I'arriére-plan et remplacer

« normal » par « superposition » autant de fois que nécessaire.

e Dans Camera Raw : on glissera le curseur exposition vers la droite.
4-1-6 Mailénie
Son visage est trop pale.
e Dans Photoshop :
Réglages > régler la couleur > coloration de la peau..
Appliquer les directives proposées.
Réinitialiser, pousser le curseur hadle a droite.
L'image jaunit mais la correction n'est pas satisfaisante car toute la photo est jaunie.
e Avec Camera Raw.
Ouvrir Mdilénie dans Camera raw.
L'histogramme n'est pas bon. Pousser le cuseur tons clairs complétement a gauche.
Par miracle I'histogramme est corrigé et le teint de la jeune fille est bien amélioré.

4-1-7 Lydie

4-1-7-1 Blanchir le blanc des yeux.
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Ouvrir Lydie dans Photoshop et dupliquer I'arriére-plan (pour travailler sur une copie et
garder la photo originale).

Mettre I'image a 100%.

Sélectionner le blanc des 2 yeux avec le lasso magnétique, contour progressif 2 ou 3px. Pour
ajouter les sélections : cliquer sur I'icéne Addition.

Sur la palette des calques cliquer sur l'icone qui permet d'ouvrir les calques de réglages (rond
noir et blanc).

Ouvrir un calque de réglage teinte / saturation.

Remplacer "Global" par « Rouge ».

Désaturer les rouges (vaisseaux sanguins) jusqu'a - 40 environ.

Revenir a "Global". Augmenter trés Iégérement la luminosité si nécessaire.

Désélectionner.

4-1-7-2 Eclaircir ou assombrir |'iris, modifier la couleur.

Sélectionner les iris des 2 yeux, contour progressif 2 ou 3 px.

Soustraire les pupilles qui doivent &tre noires.

Pour éclaircir ou assombrir la couleur de l'iris, ouvrir I'histogramme et pousser le curseur gris
a gauche ou a droite.

Pour modifier la couleur, ajouter du bleu par exemple, cliquer sur la petite fleche a droite de
RVB au-dessus de I'histogramme et choisir « bleu ».

Pour ajouter du bleu, tirer trés |égéerement le curseur gris (curseur central) vers la gauche.
Désélectionner.

Aplatir l'image.

4-2- Conversion en Noir et Blanc
4-2-1 Plusieurs méthodes

® Réglages > régler la couleur > suppression de couleur.

e Image > mode > niveaux de gris > supprimer les informations de couleur.
® Réglages > convertir en noir et blanc. Choisir portrait.

Seule la troisieme méthode permet de choisir un style.

4-2-2 Faire apparditre une touche de couleur dans une photo Noir et Blanc.

e 1°* méthode :

Reprendre la photo couleur de Lydie.

Dupliquer l'arriére-plan. Convertir la copie en noir et blanc par la 3*™ méthode.
On veut récupérer la couleur de la fleur tenue par Lydie.

Masque de fusion blanc sur la copie noir et blanc.

Avec le pinceau, on peint en noir sur les fleurs. Elles se colorient en rose.

e 2°™ méthode :
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Si nous avons la photo couleur et la photo noire et blanc ouvertes toutes les deux sur I'écran,
nous devons placer la photo noir et blanc sur la photo couleur en faisant coincider les pixels.
(il faut que la fleur noire et blanc soit parfaitement au-dessus de la fleur couleur)

Activer la photo noir et blanc, puis sélection > tout sélectionner.

Avec l'outil de déplacement, faire glisser la photo noir et blanc sur la photo couleur en
appuyant sur MAJ pour que les pixels coincident.

Terminer comme précédemment.

5 - Panoramas et montages divers

5-1- PHOTOMERGE avec Photoshop éléments 14
5-1-1 Billére vue d'en haut.
Ouvrir les photos : 9283, 9284, 9285, 9286.

Ces 4 photos ont été prises du haut du grand escalier qui relie le haut et le bas de Billere.
L'appareil était fixé sur un monopode, indispensable pour garder le méme niveau horizontal.
Les 2 lampadaires ont été bien utiles pour garder la verticale.

Il est souvent conseillé de prendre les vues en mode portrait pour avoir plus de hauteur.
(Dans ce cas c'était impossible avec un monopode sans rotule).

Cliquer sur Corbeille des photos (en bas a gauche) pour voir les 4 photos ouvertes.

Cliquer sur Guidée (en haut, a gauche de Expert), puis sur Photomerge (au bout de la ligne en
haut a droite).

On retrouve les 4 photos dans la corbeille des photos. Les sélectionner dans la corbeille.
Cliquer sur chacune d'elles en appuyant sur Ctrl.

Cliquer dans la derniére image : Photomerge/Panorama. Quand tout est stabilisé, cliquer sur
« créer un panorama (en bas a droite).

Laisser le logiciel travailler.

Le panorama apparait.

On nous demande si on veut remplir automatiquement les contours. Répondre OUI et laisser
faire.

Pour les plus courageux : remplir manuellement les contours.
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Panorama_sans_titrel @ 9,53% (Calque 1, RvB/8*) *

| 9.53% | Doc : 186,2M/636,4M >

Basculer dans Expert. On peut affiner quelques réglages. Par exemple « supprimer la brume
et/ou saturer trés |égérement les couleurs (régler la couleur > teinte-saturation.)

Mettre I'image a 100%, se déplacer avec la main pour apprécier la netteté de I'image.

B-1-2 Caserne Bernadotte.

e Quvrir : Caserne 1, caserne 2, caserne 3.

Méme méthode.

Redresser le batiment, (tirer une ligne le long du toit de la caserne avec le 4°™ outil zone
Modifier).

Recadrer.

Remarque : La piétonne et la voiture a droite sont toujours la (ou ont disparu ??).

T L i
'.,;Hi'%, !
=

e Refaire le panorama en utilisant les 6 photos.
La piétonne et la voiture ont disparu.
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b-1-3 Escalade

Confectionner Escalade 1 et Escalade 2 a partir de la photo Escalade en faisant chevaucher
les sélections.

Faire chevaucher les sélections.
Faire la restitution avec Photomerge.

5-2- Image détourée par du texte

Ouvrir fleur jaune

Outil Texte

Choisir une police épaisse comme Impact et saisir le texte, par ex : MONTPELLIER, couleur
indifférente, taille 130 pt environ.

Faire éventuellement subir une déformation au texte. Dernier icdne a droite dans la zone
d'options (T lighe courbe), sous la photo. Ajouter un biseautage (au-dessus de I'icone de
déformation) avant la fonction Arc.

Le texte doit occuper presque tout I'espace.

Double-clic sur I'arriére-plan pour le transformer en calque O.

Faire glisser le calque texte au-dessous du calque O.

Appuyer sur Alt et cliquer sur la ligne de séparation des 2 calques. Le curseur change de
forme

Cliquer sur la fleur dans la palette calque.

La fleur n‘apparait plus qu'a fravers le texte sur fond transparent.

On peut appliquer un fond de couleur uni, un fond en dégradé ou une autre image de la maniere
suivante :

Fond en dégradé

Pour superposer 2 images il faut qu'elles aient méme résolution et des tailles cohérentes.
Ouvrir un fichier vide avec une résolution de 300 ppp. (méme résolution que la fleur jaune)
d'environ 30x20 cm.

Sur le fichier vide faites un dégradé de votre choix.

Nous allons glisser ce dégradé sous le texte.
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Activer le dégradé. Aller a Sélection > fout sélectionner puis :

Edition > copier.

Activer le Texte.

Edition > coller.

Dans la palette calque, faire glisser le calque du dégradé en bas de la pile.

Image de fond On opére de méme mais il faut parfois faire subir une transformation
manuelle a I'image pour ajuster sa taille.

Ouvrir la photo « mer »

sélection > tout sélectionner

édition > copier

Activer l'image du texte, puis

Edition > coller.

Sur la palette calques, faire glisser la mer sous la pile.

Ou bien :
Avec l'outil de déplacement faire glisser la mer sur le texte Montpellier
Sur la palette calques, faire glisser la mer sous la pile.

5-3- Montage : Patrick a Verbier

Ouvrir Verbier et Patrick.
Nous allons amener Patrick dans le chemin.
Il faut rendre transparent le fond blanc derriére Patrick.
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Sélectionner I'arriére-plan blanc avec la baguette magique.

Avec la gomme magique (2™ outil zone Tracer) remplacer les zones sélectionnées par de la
transparence. Désélectionner.
Il faut aussi supprimer la poulie et le baton rouge : les effacer avec la gomme simple.

Comparons les tailles des 2 images.

Elles doivent avoir méme résolution.

Verbier : 48,77 x 36,58 cm, résolution 180 ppp

Patrick : 137,16 x 91.44 cm, résolution 72 ppp.

Sans rééchantillonner, passer la résolution de Patrick a 180 ppp.
Patrick a exactement les mémes dimensions que Verbier.

Faire glisser Patrick sur le chemin.

Il est évidemment trop grand.

S'il est entouré d'un contour blanc, le mettre a la poubelle et revenir a la sélection de Patrick.

Dilater la sélection : sélection > modifier > dilater > 10 px.

Terminer comme précédemment.

Réduire la taille de Patrick en agissant sur les poignées apres avoir vérifié que I'option
« conserver les proportions » est cochée..
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