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                                                                      Partie  1 

 

 

1 -  Généralités  

1- 1)  Quõest-ce quõune image num®rique ? 

 Une image numérique est composée de pixels , petits carrés colorés bien alignés.  

 

Chaque pixel a une couleur unie résultant de la fusion de s 3 couleurs primaires  : rouge, vert, 

bleu : RVB (ou RGB en anglais). 

 

Le nombre de pixels qui composent lõimage est la définition  de lõimage. 

 

Dans chaque pixel lõintensit® de chaque couleur primaire est d®finie par un nombre entier 

compris entre 0 et 255 . 

Intensité du Rouge  : nombre entier compris entre 0(pas de rouge) et 255(rouge 

maximum). 

Intensité du Vert  :    nombre entier compris entre 0(pas de vert) et 255 (vert maximum).  

Intensité du Bleu  :    nombre entier compris entre 0(pas de bleu) et 255(bleu  maximum).  

 Exemple : voir la couleur  : R =215, V = 63, B = 41 

  

Lorsque les 3 valeurs RVB sont égales on obtient du gris allant du gris (0, 0, 0) noir au 

gris (255, 255, 255) blanc.  

Le gris (128, 128, 128) est le gris moyen.  

 

En informatique, le système de numération utilisé est le système binaire qui utilise deu x 

chiffres pour écrire les nombres. Ces chiffres sont 0 et 1 appelés bits.  

Tout nombre entier du syst¯me d®cimal compris entre 0 et 255 sõ®crit en syst¯me binaire 

par une suite de 8 bits.  

EX : 128 (d®cimal) sõ®crit : 10 000 000 en binaire  

       200 (décimal) sõ®crit : 11 001 000 en binaire.  

        80 (d®cimal) sõ®crit :  01 010 000 en binaire.  

 Ces suites de 8 bits sõappellent des octets. 

Par exemple, la couleur du pixel  : Rouge =128, Vert = 200,  Bleu = 80 est définie par ces 3 

octets.  
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La couleur dõun pixel est donc définie par 3 octets  : lõoctet du rouge, lõoctet du vert et 

lõoctet du bleu. 

 

Un pixel peut prendre 256 3  = 16 ,7 millions de couleurs différentes.  

Lõïil humain capte 12 millions de couleurs. 

Une imprimante ne peut reproduire que 70  000 couleurs. 

 

1 -2) D®finition dõune image. 

La d®finition dõune image est le nombre de pixels quõelle contient. 

Jõouvre ara. Je lis 1536 x 2048 = 3,15MP   RVBA/8_   

Cette photo contient 3,15 millions de p ixels.  

(RVBA veut dire  : Rouge, Vert, Bleu, Alpha  8 ve ut dire 8 bits par canal. ) 

 

2 ð Interface  

  
       Nous pouvons choisir entre une interface claire ou foncée.  

      Je choisis claire.  

      Pour choisir cette option, aller à  : édition  >   préférences   >  interface utilisateur.  

      Sur la ligne Style dõUI choisir clair.  

 

Nous ne détaillons pas toutes les commandes  de cette interface. Ce sera fait au fur et à 

mesure de nos besoins. 

Nous indiquons quelques ensembles de commandes pour que nous puissions nous situer.  

En haut horizontalement  : 

La barre des menus  :  

Fichier ð Edition -Texte -Document ð Calque ð Sélection ð organiser -Filtres ð Affichage ð 

Fenêtre ð Aide  

 

Sous la barre des menus, l a barre des outils  : 

Les 5 Personas : Photo ð liquefy ð Develop ð Tone mapping ð Export.  

Nous utiliserons ces personas dans le temps.  

Cette barre contient dõautres outils, nous pourrons en ajouter ou en supprimer 

temporairement en fonction de nos besoins.  

 

Verticalement, à gauche, nous avons la sous- fenêtre des outils .  

Nous utiliserons un bon nombre dõoutils de cette liste. 

Pour sélectionner un outil, nous cliquons sur son icône.  
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Certains outils de la liste portent un petit triangle en bas et à droite. Ce la signifie quõil y a 

dõautres outils rang®s avec lui. Pour les voir, faites un clic droit sur le petit triangle ou 

faites un appui long sur lõoutil concern®, lorsquõune photo est ouverte. 

 

A droite, nous avons 3 fenêtres  : 

 La première  : histogramme, couleur, é 

La deuxième : Effets, Styles, calques é 

La troisiè me :  Transformation, historique é 

Nous apprendrons à utiliser les contenus de ces fenêtres pour améliorer nos photos.  

Pour modifier des commandes dans ces fenêtres, aller à  : Affichage  >  Studio.  

Nous pouvons ajouter ou supprimer ou ranger différemment l es commandes dans nos 3 

fenêtres.  

Les commandes très souvent utilisées sont  : histogramme, calques, couleur, historique, 

canaux, infos.  

 

3 -  Au travail  :  

 
3 - 1) Ouvrir une image, ouvrir des images   

Pour ouvrir une image : fichier  >  ouvrir.  

Le dossier contenant les photos sõouvre. Cliquer sur ç ara ». Ouvrir.  

 

Ouvrir également  : fleurs de pêcher et escalade. On ne voit que la dernière photo 

ouverte.  

 Pour voir lõara il faut cliquer sur son nom au-dessus de lõimage mais cela cache les autres 

photos. Les 3 photos sont ouvertes mais 2 photos sont cachées.  

Affichage flottant .  

Ouvrir les 3 images et cliquer sur «  fenêtre  >   Tout flottant.  

Nos 3 photos so nt posées pêle -mêle sur notre plan de travail.  

Nous pouvons les déplacer en cliquant dans la bande blanche au-dessus de lõimage et en 

faisant glisser.  

 

Combiner 2 images .  

Ouvrir «  les indiennes » 

Puis fichier  >  Placer.  

Cliquer sur «  la libellule  è. Cliquer sur ouvrir, puis, cliquer dans lõimage. La libellule est 

posée sur la photo.  

Elle est intégrée à la pho to.  

Pour d®placer la libellule sur la photo, prendre lõoutil ç déplacer  » (2 ème outil).  

Placer le pointeur de la s ouris dans lõimage de la libellule et faire glisser. 

Regarder la 2ème fenêtre à droite.  
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0uvrir calques.  On voit la vignette de lõarri¯re-plan (les indiennes) et au -dessus la 

vignette de la libellule.  

Au-dessus de la libellule on voit opacité .  

Cliquer sur le petit triangle blanc et faire varier lõopacit®. 

 

Nous apprendrons plus tard ¨ diminuer lõopacit® de lõarri¯re-plan de la libellule en garda nt 

la libellule bien nette.  

 

Nous sommes dans une situation complètement différente de nos fichiers flottant pêle -

mêle sur la table.   Ici, on a une seule image, la libellule est intégrée à la photo des 

indiennes.  

Tout se passe comme si la libellule était sur un calque plus ou moins transparent agrafé à 

la photo des indiennes.  

 

Lorsquõon clique dans la photo de la libellule on voit apparaitre 4 petits cercles aux coins, 

ainsi quõau milieu des c¹t®s. 

En plaçant le pointeur de la souris dans la photo de la li bellule on peut la déplacer sur 

lõarri¯re-plan. 

Si on clique dans la photo des indiennes on voit quõil y a des croix aux 4 coins et au milieu 

des côtés.  

La taille de la photo libellule peut être agrandie ou réduite. Il suffit de cliquer sur un 

coin, en tir ant pour agrandir ou en poussant vers lõint®rieur pour r®duire.  Attention  : Si on 

clique sur un petit cercle latéral , on peut modifier la taille de lõimage mais on modifie aussi le rapport 

longueur/largeur.  

Par contre, la photo des indiennes nõest pas modifiable. Elle est verrouillée, comme collée 

sur le plan de travail. ( On verra plus tard comment la déverrouill er si besoin.).   

 

                             
 

 

3 -  2) Outil Zoom  

Ouvrir «  ara ». 
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Prendre lõoutil zoom (dernier outil dans la liste des outils). 

Cliquer et déplacer la souris de gauche à droite, puis de droite à gauche.  

Le déplacement de la souris vers la droite augmente la taille de lõimage (Zoom +), le 

d®placement de la souris vers la gauche diminue la taille de lõimage (Zoom-). On obtient le 

même résultat avec la roulette de la souris si celle -ci est programmée.  

- Autre méthode  : 

 S®lectionner lõoutil Zoom et taper Ctrl + au clavier. La photo est agrandie  

Si on tape Ctrl ð la taille de la photo diminue.  

 

- Double-clic sur la main (outil 1). Lõimage sõaffiche enti¯rement. Cõest la plus grande taille 

permettant de voir la photo entière sur mon écran . Nous lõappelons taille - écran.  

Sur mon écran, au-dessus de lõimage, je lis  : zoom 30% 

  Si on clique sur le petit triangle on voit que lõon peut faire varier ce pourcentage. Tester 

diff®rentes valeurs, par exemple 50%, 100%, 200% é 

 

Explication  

La photo est tapissée de ses pixels.  

Lõ®cran est lui aussi tapiss® par ses propres pixels 

 

Si le pixel de la photo est plus petit que le pixel de lõ®cran, par exemple : 

Longueur du côté du pixel de la photo  :  longueur du c¹t® du pixel de lõ®cran = 50% 
Chaque pixel de lõ®cran contiendra 4 pixels de la photo. (Figure 50% sur le schéma).  

 

Si les px de la photo sont  plus grands que les px de lõ®cran, par exemple : 

Longueur du côté du pixel de la photo  :  longueur du c¹t® du pixel de lõ®cran = 200 % 

Chaque pixel de lõimage contiendra 4 pixels de lõ®cran (figure 200% sur le sch®ma). 

 

Si les pixels de la photo ont m°me taille que les pixels de lõ®cran les pixels coµncident 

parfaitement, lõaffichage est donc ¨ 100%.(õfigure 100%sur le sch®ma)..  

Si on continue à zoomer, chaque p ixel de la photo occupera une place de plus en plus grande sur 

lõ®cran. Nous finissons par voir les pixels  ¨ lõïil nu. 

 

 100% est le rapport qui nous p ermettra de juger de la nettet® dõune photo. 

                                                                                 

                                                                 
          50%                                                  200%                                         100%   
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Un truc  : Lorsquõune photo est zoom®e, pour revenir ¨ la taille ®cran faire un double clic 

sur la main (1er  outil vue). Cõest indispensable pour °tre s¾r que les outils sont actifs sur 

toute la photo.  

 

3 - 3) Outil main, outil déplacer, outil sélecteur de couleur  

 

-  Outil main  (appelé vue pour affinity) 1er outil de la liste . 

Si une photo est zoomée on utilise la main pour se déplacer dans  les différentes zones de 

la photo . 

- Outil déplacer  (2ème outil) No us avons utilisé cet outil au paragraphe III  : combiner 2 

images. D®placement de la libellule sur lõarri¯re-plan « indiennes ». 

- Outil sélecteur de couleur  (pipette 3 ème outil).  

Ouvrir la photo Escalade. Nous voulons définir avec précision la couleur roug e du short de 

la fille de droite.  

Ouvrir «  couleur » dans une sous-fenêtre, à droite (sinon  : affichage  >  studio  >  couleur).  

Cliquer sur lõic¹ne au bout de la ligne couleur. 

Nous trouvons les options  : roue, glissières, cases, nuance.  

S®lectionner lõoption «  glissières  » 

Avec la pipett e cliquer sur le short rouge de la jeune fille à droite.  

Sur la palette couleur nous lisons les valeurs R, V, B de la couleur du point sur lequel on a 

cliqué. 

 

Voir les options de lõoutil au-dessus de la photo. Cliquer sur  Rayon. 

Si le rayon est 1x1 les va leurs lues sont celles du point sur lequel on a cliqué.  

Si le rayon est 17x17, les valeurs R, V, B indiquées sont celles de la moyenne des valeurs 

R, V, B des points contenus dans un cercle de rayon 17px autour du point su r lequel on a 

cliqu®. etcé 

 

Cliquer sur le short noir de la jeune fille de gauche.  

Nous li sons les valeurs R, V, B du point sur lequel on a cliqué, mais nous ne repérons pas 

précisément ce point.  

  

Pour repérer le point sur lequel les mesures ont été faite s, opérer ainsi  : 

Ouvrir la palette infos. (affichage > studio  >  infos). Une fen°tre sõouvre. 
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 Cliquer sur le 3 ème outil de la 1 ère colonne (flèche bleue sur ce schéma.)  

En maintenant lõappui sur la touche gauche de la souris , glisser jusquõau short rouge. 

Lorsquõon l©che la touche gauche de la souris le point est coché.  

En cliquant sur lõic¹ne de la palette au bout de la ligne infos (fl¯che rouge) on peut 

ajouter ou supprimer des échantillonneurs.  

 En cliquant sur 1er  outil de la 1 ère colonne nous choisissons le format colorimétrique RVB.  

En cliquant sur la petite flèche blanche (2 ème outil) on efface le repère.  

 

 

 

3 -  4) Outil recadrage   

 

a ) Ouvrir Escalade.  

 Nous voulons isoler les 2 jeunes filles.  

Isoler la fil le de gauche. 

Outil  : recadrage, sans contrainte  

Pour isoler la jeune fille de gauche, cliquer dans lõimage en haut et ¨ gauche de la fille, et, 

sans lâcher la touche gauche de la souris , glisser en diagonale jusquõ¨ un point en bas ¨ 

droite, en veillant à  intégrer la jeune fille dans le recadrage. Lâche r.  

On peut déplacer la grille en plaçant le pointeur de la souris dans le cadre et en la faisant 

glisser.  

Nous essayons dõappliquer au mieux la r¯gle des tiers (expliqu®e au cours).  

Pour lõenregistrer dans notre dossier PH1 Affinity, aller à  :  

fichier  >   enregistrer sous  

Nommer la photo Escalade 1. Enregistrer  

 

 Faire de même pour la 2 ème fille  : Escalade 2. 
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.     

 

 

b) Nous avons les photos de nos 2 filles. Elles respectent à peu près la règle des tiers  

mais elles nõauront absolument pas la m°me taille physique ¨ lõimpression. 

Nous allons ajouter des contraintes.  

Nous voulons maintenant que ces 2 photos aient comme taille ¨ lõimpression 10x15 cm. 

On ouvre ¨ nouveau escalade. On s®lectionne lõoutil recadrage, on choisit comme unités les 

centimètres et on ajoute la contrainte  : dimensions absolues  10cm et 15 cm. 

En relisant ce texte je mõaperois que le mode dimensions absolues  a été supprimé des 

modes au cours de différentes mises à jour du logiciel. On ga rde donc lõoption sans 

contrainte , on choisit le centimètre comme unité et on tape 10 et 15 dans les cases 

prévues.  

Un rectangle apparait sur lõimage. On d®place ce rectangle sur la 1ère fille en p osant le 

pointeur de la souris dans le rectangle que lõon déplace en respectant au mieux la règle 

des tiers.  

Même opération pour la 2 ème fille.  

 

c ) Comment copier une photo du dossier Affinity sur une clé USB ou dans un dossier  ? 

Les photos ouvertes ou cr®®es dans Affinity photo portent lõextension : afphoto.  

Pour les utiliser dans un travail quelconque nous devons les exporter dans un format 

classique, le format jpeg par exemple.  

Nous allons exporter notre photo Escalade 1 au form at jpeg sur une clé USB par exemple.  

Placer la clé USB sur le port du PC.  

Ouvrir la  photo dans Affinity, puis  : fichier  >  exporter.  

Dans la fen°tre qui sõouvre cliquer sur JPEG  
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Préréglage JPEG 100 

Remplacer Bilinéaire par Bicubique  

Qualité 100  

Export. Choisir lõendroit o½ exporter lõimage, dans notre exemple sur la cl® USB. 

Enregistre r  

Exercice  

Ouvrir la photo des flamants. La recadrer  en supprimant le dernier flamant coupé à 

droite et en laissant le maximum de place devant le 1 er flamant. Copier la photo  obtenue au 

format jpeg sur la clé USB, à apporter au club à la prochaine séance.  

 

 

 

                                      Fin du Cours 1  

___________________________________  
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3-  5) Redressement, rotation dõune image. 

 

- Ouvrir  « château è Il faut redresser lõimage.  

Cliquer sur lõoutil recadrage. 

Dans les options (au-dessus de lõimage) cliquer sur redresser.  

Le pointeur de la souris est remplacé par un nouvel outil.  

Faire glisser cet outil le long dõune ligne qui devrait être horizontale ou verticale. 

Relâcher la souris. Appliquer.  

Recadrer au mieux.  

 

 Autre méthode  : - Retrouver le ch âteau avant redressement (Ctrl Z  ou fermer, puis 

rouvrir).. Cliquer sur lõoutil recadrage. 

Dans les options de lõoutil cliquer sur rotati on. 

Une grille apparait sur lõimage. 

Pour donner un mouvement de rotation ¨ lõimage actionner la petite fl¯che courbe à 

lõext®rieur de lõimage tout pr¯s dõun coin. Faire pivoter jusquõ¨ ce que des lignes qui 

doivent être horizontales suivent les lignes hor izontales du quadrillage.  

 

 

 

4 ð Les sélections  

 

Lorsquõon travaille sur une photo  on a souvent besoin dõisoler une partie de la photo. Il 

faut sélectionner cette zone.    

4 - 1) Sélection rectangulaire, sélection elliptique, sélection à main levée  

- Ouvrir une nouvelle «  page blanche » : fichier  >  nouveau.  

Type : photo  

Format couleur : RVB 

Profil  : Adobe RVB (1998)  

Dimension : 30 x 20 cm .  Résolution 300  Dpi. Sur cette page traçons une sélection 

rectangulaire  :  Prendre lõoutil de s®lection rectangulaire ( 7ème  outil), contour progressif 

0 et tracer un rectangle.  

Ouvrir le panneau couleur, option roue ou glissières (fen être à droite couleur, ou  : 
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 affichage  >  studio  >  couleur).  

Prendre le pinceau (10 ème outil) choisir une couleur et essayer de peindre.  

On peut peindre sur la surface intérieure au rectangle mais  le pinceau est inactif dans 

les zones extérieures au rec tangle  

On peut modifier les options du pinceau  : ®paisseur, duret®é Tester lõoutil 

Recommencer en choisissant un contour progressif de 150 pixels pour le tracé du 

rectangle.  

O Raccourcis Clavier  : Pour modifier le diam¯tre dõun   outil : 

Sur Windows  : Alt + Cliqué-glissé avec appui sur les 2 touches de la souris  : 

- de droite à gauche (ou gauche à droite) pour modifier le diamètre  

- de haut en bas (ou bas en haut) pour modifier la dureté.  

 

Sur MAC  : Ctrl + Alt + Cliqué -glissé.  

- de droite à gauche (ou gauc he à droite) pour modifier le diamètre  

- de haut en bas (ou bas en haut) pour modifier la dureté.  

 

Reprendre une nouvelle page blanche. Tracer une sélection rectangulaire.  

Voir les options au -dessus de lõimage : ajouter, soustraire, intersection  

Choisir une autre sélection rectangulaire ou elliptique et cliquer sur «  ajouter  ». On 

obtient la réunion des 2 sélections.  

Même opération avec intersection, on obtient la partie commune aux 2 sélections.  

 

Pour obtenir un cercle parfait ou un carré, appuyer sur Maj en traçant la sélection avec 

lõoutil correspondant (ellipse ou rectangle). 

 

 

4 - 2) Ouvrir la photo «  les rats  ».  

  

 

Nous voulons déplacer le rat du 1 er  plan. 

Avec lõoutil de s®lection lasso ¨ main levée, contour progressif 150 px, sélectionner le 

rat.  

Avec lõoutil d®placer essayer de d®placer le rat. Cõest impossible car le rat est sur 

lõarri¯re-plan. Le cadre bleu qui lõentoure est verrouill®. 

Ouvrir la palette calques (dans une fenêtre à droi te ou  : affichage  >  studio  >  calques ).  
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Faire un clic droit  dans la fenêtre bleue arrière -plan, puis, dupliquer.  

Lõarri¯re-plan est dupliqué (raccourci clavier Ctrl J)  

Le cadre bleu qui entoure le rat nõest plus verrouill®. 

Prendre lõoutil de d®placement et déplacer le rat.  

On peut modifier sa taille en agissant s ur les poignées. 

 

Supprimer le rat initial.  

Le rat initial a ®t® copi® ¨ partir de lõarri¯re-plan et a été déplacé.  

Nous devons supprimer le rat qui est rest® sur lõarri¯re-plan.  

Décocher le calque supérieur.  

Sélectionner le rat (sélection à main levée c ontour progressif 180 px) puis  : 

Edition  >  remplissage  >    inpainting  >  Appliquer.  

Le rat disparait et le carrelage sous ce rat est partiellement restitué.  

 

4 - 3) La lanterne.  

Ouvrir la lanterne .  

On veut que cette lanterne paraisse allumée dans un e nvironnement plus sombre.  

Avec lõellipse de s®lection, contour progressif 0 px, tracer une s®lection ample autour de 

la lanterne.  

On veut assombrir lõenvironnement de la lanterne, on s®lectionne donc cet 

environnement en inversant la sélection précédente. (Clic sur lõic¹ne inverser dans la 

barre dõoutils horizontale au-dessus de la photo.)  

Pour assombrir cet environnement, on va à  : 

Réglage  >  luminosité - contraste (sous -fenêtre à droite). Si on ne trouve pas les 

réglages aller à Affichage  >  studio  <  r églage). 

Tirer le curseur luminosité complètement à gauche.  

Le r®sultat nõest pas satisfaisant car la zone ®clair®e est trop nette. 

Tout rec ommencer depuis le début avec un contour progressif de 100 px.  

Glisser le curseur luminosité vers la gauche.  

Si la photo est trop claire dupliquer le calque supérieur. Régler son opacité.  

 

 

                                                                                      

                                                                                     

                                                                                      1       2        3  

Raccourcis sélection.  

Option 1 : tout sélecti onner 

Option 2  :  désélectionner  

Option 3  : inverser la sélection   
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4-  4) Sélection et Masque  : Le Quick masque     

                

 

 

Outil Qmasque  

 

 

Le mot masque sera souvent utilisé dans nos retouches (masque de calques, masque 

dõ®cr°tage, masque de fusion é). 

Le masque utilisé ici pour faire des s ®lections sõappellera Quick masque (abr®viation 

Qmasque). 

Comme son nom lõindique le quick masque est un outil de s®lection tr¯s rapide et très 

simple. 

Pour s®lectionner un objet dõune photo : 

1 ð On clique sur la commande Qmasque. 

La photo est recouverte dõun voile transparent rose. 

2 ð Avec le pinceau (10ème outil) on peint en blanc lõobjet ¨ s®lectionner. 
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3 ð On clique à nouveau sur lõoutil Qmasque pour supprimer le voile rose. 

Lõobjet est s®lectionn®. 

 

Si, ¨ lõ®tape 2, on d®borde avec le pinceau blanc, il suffit de peindre en noir pour 

corriger.  

 

- Ouvrir la photo Cavan.  

Les 2 personnes au 1er  plan sont sombres. Il faut les éclairc ir.  

Activer le Qmasque.  

Peindre en blanc sur les visages  : Epaisseur 100px, Opacité 100%, Dureté 20%  

Peindre en blanc sur les  vêtements  : Epaisseur 100px, Opacité 50%, Dureté 20%.  

Désactiver le masque, puis  :  

Réglage  >  luminosité -contraste. Tirer le cu rseur luminosité vers la droite.  

Désélectionner.  

Sur le panneau calques ouvrir et fermer le réglage luminosité - contraste pou r voir  : 

Avant / Après.   

 

4 - 5) Lasso polygonal  

 

Ouvrir la photo  : bureau.  

Nous voulons éclairer le bureau sous le vélux.  

Sélection du vélux  :   

Prendre le sélecteur à main levée.  Au -dessus de la photo, à gauche, on choisit le type 

polygonal. 

Cliquer sur un coin du vélux. Sans appuyer sur la touche gauche de la souris, poser le  

pointeur de lõoutil sur un 2ème coin : cliquer.  Passer au 3ème coin : cliquer.  

Fermer le contour par un double -clic, ou cliquer sur le coin de départ.  

On veut éclaircir le bure au. On inverse la sélection  : 

 Sélectionner  >   inverser la s®lection de pixels, ou clic sur lõoutil inverser 

Dans une sous- fenêtre à droite on trouve  : Réglage  >  luminosité-contraste.  

Glisser le curseur luminosité vers la droite.  

Comme précédemment, voir  : avant/après.  

 

4 - 6) Sélections du coréops is.  

 

Méthode 1  : lasso magnétique  

Ouvrir la photo  : coreopsis.  

Prendre lõoutil de s®lection ¨ main lev®e, type magn®tique. On glisse lõoutil sur le 

pourtour de la fleur sans appuyer sur la touche gauche de la s ouris. 

On peut cliquer sur chaque point entre 2 pétales et sur les extrémités de chaque pétale.  

Commande : Sélectionner  >  étendre/réduire  
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Pour dilater on indique un nombre positif de pixels, par exemple 3 px.  

Ctrl Z pour revenir à la situation antérieure.  

Contracter la sélection de 2 px. On indique -2 à la commande étendre/réduire.  

Pour améliorer la sélection cliquer sur Ajuster. Déplacer les différents curseurs et voir 

lõeffet sur lõimage.  

 

Nous voulons peindre en vert la surface extérieure.  

Avec la pipette (outil 3) nous sélectionnons un ton de ver t dans lõimage, puis : 

Sélectionner  >  inverser la sélection de pixels.  

Prendre le pinceau B ou le pot de peinture et peindre la surface sélectionnée en vert.  

 

Méthode 2  : le pinceau de sélection  

Ouvrir le co réopsis. 

Prendre lõoutil de s®lection (5ème outil).  Nous lõappellerons outil de sélection rapide.  

Mode : ajouter . Option «  Accrocher aux bords  » 

Placer le curseur au cïur de la fleur et glisser lõoutil successivement dans chaque 

pétale.  

 

Les lassos.  

Résumé les lassos (outils 7)  

Les lassos 

 

                                                          0 -rectangulaire 

Le lasso 0                                         0 - elliptique 

                                                          0 - à main levée 

             1       2      3 

Si on choisit « à main levée », on a 3 options :                     

Options 1 : à main levée ordinaire. 

Option 2 : polygonal. 

Option 3 : magnétique. 

Pour obtenir un cercle parfait ou un carré parfait, appuyez sur Maj en traçaƴǘ ƭŀ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ƭΩƻǳǘƛƭ 

correspondant. (ellipse ou rectangle.) 

 

. 

 

                     

 Fin du cours 2  
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_________________________________________________________________  

 

                                            Avant              Après 

                                      

 

                                              

4 -  7) Exercice dõapplication de s®lections diverses.   

 

Ouvrir la photo  ;  légumes 

 Nous voulons déposer tous les légumes sur la planche.  

- La salade  

Avec lõoutil de s®lection rapide ( outil 5), sélectionner la salade.  

Transport sur la planche  : 

Cliquer sur lõoutil d®placer (outil 2). 

Regarder les croi x à chaque coin du rectangle entoura nt la salade, impossible de 

déplacer la salade.  

Cliquer sur Ctrl J. Un calque contenant la salade est créé.  

Avec lõoutil de d®placement (outil 2) faire glisser la salade sur la planche. 

 Réduire sa taille.  

 


