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Partie 1

1- Généralités

1-1) Qudesd qudune i ma@e num®ri que
Une image numérique est composée de pixels, petits carrés colorés bien alignés.

Chaque pixel a une couleur unie résultant de la fusion de s 3 couleurs primaires : rouge, vert,
bleu : RVB (ou RGB en anglais).

Le nombre de pixel s quidéfiniiampdoes elndti nadgiemage est | a
Dans chaque pixel | 6intensit® de chaque coul eur g

compris entre 0 et 255
Intensité du Rouge : nombre entier compris entre O(pas de rouge) et 255(rouge

maximum).
Intensité du Vert : nombre entier compris entre O(pas de vert) et 255 (vert maximum).
Intensité du Bleu : nombre entier compris entre O(pas de bleu) et 255(bleu maximum).

Exemple : voir la couleur : R =215,V =63,B =41

Lorsque les 3 valeurs RVB sont égales on obtient du gris allant du gris (0, 0, 0) noir au
gris (255, 255, 255) blanc.
Le gris (128, 128, 128) est le gris moyen.

En informatique, le systtme de numération utilisé est le systéme binaire qui utilise deu X
chiffres pour écrire les nombres. Ces chiffres sont 0 et 1 appelés bits.
Tout nombre entier du syst me d®ci mal compri s ent
par une suite de 8 bits.
EX:128 ( d ®c i mal )10 G0G ®E en binaire
200 (décima | ) s:d®OOIrODOten binaire.
80 (d®ci ma l0))01G000ReQ binaite.
Ces suites de 8 bits sdappellent des octets.
Par exemple, la couleur du pixel : Rouge =128, Vert = 200, Bleu = 80 est définie par ces 3
octets.



La coul e xelestddhadéfinippar3octets : | 6octet du rouge,
|l 6octet du bl eu.

Un pixel peut prendre 256 * = 16,7 millions de couleurs différentes.
Lo il h u ma imillions depcoukeursl 2
Une imprimante ne peut reproduire que 70 000 couleurs.

1-2) D®finition ddune | mage.
La d®finition dbéune image est | e nombre de
JOdouvre ar a. Je |is 1536 x 2048 = 3, 15MP

Cette photo contient 3,15 millions de pixels.
(RVBA veut dire : Rouge, Vert, Bleu, Alpha 8 ve ut dire 8 bits par canal. )

2 O Interface

Nous pouvons choisir entre une interface claire ou foncée.

Je choisis claire.

Pour choisir cette option, aller a : édition > préférences > interface utilisateur.
Sur la ligne Style doéUl choisir clair.

Nous ne détaillons pas toutes les commandes de cette interface. Ce sera fait au fur et a
mesure de nos besoins.

Nous indiquons quelques ensembles de commandes pour quenous puissions nous situer.
En haut horizontalement

La barre des menus :

Fichier & Edition -Texte -Document d Calqued Sélection & organiser -Filtres & Affichage &
Fenétre 0 Aide

Sous la barre des menus, | a barre des outils

Les 5 Personas : Photo 0 liquefy & Develop 6 Tone mapping d Export.

Nous utiliserons ces personas dans le temps.

Cette barre contient ddautres outils, nous
temporairement en fonction de nos besoins.

Verticalement, a gauche, nous avons la sous- fenétre des outils .

Nous wutiliserons un bon nombre doéoutils de
Pour sélectionner un outil, nous cliquons sur son icone.

pi xel ¢
RVBA/ ¢

pourTr

cette



Certains outils de la liste portent  un petit triangle en bas eta droite.Ce | a si gni fi e qué
ddautres out il s urlesroy@#es ancle droitisur ie petit Riangle ou
faites un appui l ong sur | doutil concern®, | orsqgl

A droite, nous avons 3 fenétres

La premiére : histogramme, coule ur , €
La deuxiéme : Ef fets, Styl es, cal ques ¢
La troisieé me: Transfor mati on, historique ¢

Nous apprendrons a utiliser les contenus de ces fenétres pour améliorer nos photos.

Pour modifier des commandes dans ces fenétres, allera : Affichage > Studio.

Nous pouvons ajouter ou supprimer ou ranger differemment| es commandes dans nos 3
fenétres.

Les commandes tres souvent utilisées sont : histogramme, calques, couleur, historique,
canaux, infos.

3 - Au travall

3 - 1) Ouvrir une image, ouvrir des images
Pour ouvrir une image : fichier > ouvrir.
Le dossiercont enant | es photos a@wQuvrire. Cliquer sur ¢

Ouvrir également : fleurs de pécher et escalade. On ne voit que la derniere photo

ouverte.

Pour wvoir | 6ara il f aduets sculsi gduee rl &siunra gseo nmani osm caeul a
photos. Les 3 photos sont ouvertes mais 2 photos sont cachées.

Affichage flottant

Ouvrir les 3 images et cliquer sur « fenétre > Tout flottant.

Nos 3 photos so nt posées péle -méle sur notre plan de travail.

Nous pouvons les déplacer en cliquant dans la bande blanche a-d essus de | 8i mage e
faisant glisser.

Combiner 2 images .

Ouvrir « les indiennes »

Puis fichier > Placer.

Cliquer sur « lalibellule €. Cl i quer sur ouvrir, puis, cliquer
posée sur la photo.

Elle est intégrée a la pho to.

Pour d®placer la | ibell ul edéptacer» (@& ouilhot o, prendre
Placer le pointeurdelasour i s dans | 6i mage de |l a |libellule et
Regarder la 2éme fenétre a droite.



Ouvrir calques. On v oi t | a vi g rptan(teeind@éres)ebaa rdessus la e
vignette de la libellule.

Au-dessus de la libellule on voit opacité .

Cliquer sur le petit triangleblanc et f aire varier | 6opacit®.

Nous apprendrons plus tard 7-plahideralibaliverendardeonp aci t ® ¢
la libellule bien nette.

Nous sommes dans une situation complétement différente de nos fichiers flottant péle -
méle sur la table. Ici, on a une seule image, la libellule est intégrée a la photo des
indiennes.

Tout se passe comme si la libellule était sur un calque plus ou moins transparent agrafé a
la photo des indiennes.

Lorsqudon cl i gque ddlueon\oiaapparhitet4 petitd eerclésaux lcding,

ainsi qudau milieu des c!'t ®s.

En plagant le pointeur de la souris dans la photo de lali bellule on peut la déplacer sur

| 6ar4plan. r e

Si on clique dans | a phot o de &aux4cbinsehan mikeu on v oi t
des cotés.

La taille de la photo libellule peut étre agrandie ou réduite. Il suffit de cliquer sur un

coin,entrant pour agrandir oOuU en pous s atention vSeon S | 0 nt ¢
clique sur un petitcercle latéral, on peut modi fier | a t aidudsiderapport! 6i mage mai s
longueur/largeur.

Par contre, | a phot o d édfiableiEHecksteermouités, comthewlte pas mod

sur le plan de travail. ( On verra plus tard comment la déverrouill ~ er si besoin.).

3 - 2) Outil Zoom
Ouvrir « ara ».



Prendre | 6outil zoom (dernier outil dans |l a | iste
Cliquer et déplacer la souris de gauche a droite, puis de droite & gauche.

Le déplacementdelasouris ver s | a droite augmente |l a taille dt¢
d®pl acement de | a souris vers | a g39g.0Oodbeenttei mi nue |
méme résultat avec la roulette de la souris si celle  -ci est programmée.

- Autre méthode

S®I| e ct i autil Zoenm et tap@r Ctrl + au clavier. La photo est agrandie

Si on tape Ctrl 0 la taille de la photo diminue.

-Double-cl i ¢ sur | a mage é66affichp. ebbdi mrement. Cdes
permettant de voir la photo entiéere surmonécran . Nous | falbep@cmh.on s

Sur mon écran, au-d e s s us d gjelis dzo0ma3Q%e

Si on clique sur | e petit t wvariacegpdueentage Testei t que |
di ff ®rentes val eur s, par exempl e 50 %, 100 %, 200 %

Explication

La photo est tapissée de ses pixels.

L6®cran est | ui aussi tapiss® par ses propres pixels
Si |l e pixel de | a photo est plumplemetit que | e pixel o0
Longueur du coté du pixeldelaphoto .1 ongueur du c!t® dWbB0%i xel de | 6®cr

Chaqwe pi xel de | 0 ®umxelade laplooto.t(Figera 8086 &ur le schéma).

Siles px de la photo sont plusgrandsque | es px de | d®cran, par exempl e

Longueur du coté du pixeldelaphoto .1 ongueur du c!t® 4 wR004 x el de | 6®cr
Chaquep i x e | de | 86i mage contiendra 4 pixels de | 6®cran (f
Si |l es pixels de |l a photo ont m°me taille que | es pi X
parfaitement, |l daffi ddgagueset 1ddRs ur 1@0%.ch®ma) . .

Si on continue a zoomer, chaque pixel de la photo occupera une place de plus en plus grande sur

| 6®cr an. Nous flespixesSoh®&ipar nwoir

100% est lerapportquinousp er mettra de juger de |l a nettet® doéune

50% 200% 100%



Untruc :Lor squdune photo est zoom®e, pour revenirtr
surlaman(1®outil wvue). Cdest indispensable pour °tre
toute la photo.

3 - 3) Outil main, outil déplacer, outil sélecteur de couleur

- Outil main (appelé vue pour affinity) ler outil de la liste
Si une photo est zoomée on utilise la main pour se déplacer dans les différentes zones de

la photo.
- Outil déplacer_(2°™ outil) No us avons utilisé cet outil au paragraphe I : combiner 2
images . D®pl acement de | aplah«ibdehneswl e sur | darri re

- Outil sélecteur de couleur (pipette 3 ™ outil).

Ouvrir la photo Escalade. Nous voulons définir avec précision la couleur roug e du short de

la fille de droite.

Ouvrir « couleur » dans une sous-fenétre, a droite (sinon : affichage > studio > couleur).
Cliguer sur | dictne au bout de Il a |ligne coul eur.
Nous trouvons les options : roue, glissiéres, cases, nuance.

S®I| ect i otiom<eglissieréso»p

Avec la pipett e cliquer sur le short rouge de la jeune fille & droite.

Sur la palette couleur nous lisons les valeurs R, V, B de la couleur du point sur lequel on a

cliqué.

Voir | es opt i-aessusddkpHotd.Cliguer sur Rayon.

Si le rayon est 1x1 les va leurs lues sont celles du point sur lequel on a cliqué.

Si le rayon est 17x17, les valeurs R, V, B indiquées sont celles de la moyenne des valeurs
R, V, B des points contenus dans un cercle de rayon 17px autour du point su r lequel on a
cliqu®. etcé

Cliquer sur le short noir de la jeune fille de gauche.
Nous lisons les valeurs R, V, B du point sur lequel on a cliqué, mais nous ne repérons pas
précisément ce point.

Pour repérer le point sur lequel les mesures ont été faite s, opérer ainsi :
Quvrir | a palette infos. (affichwmge > studio >



il
X

Infos

PoS®
O ooo

d

Cliquer sur le 3 ™ outil de la 1 ®* colonne (fleche bleue sur ce schéma.)

En maintenant | dappui elasourid a dloiucher gjawsdedau sho
Lorsqubdon | ©che | a t owepdneestgaghéc he de | a souris |
En cliquant sur | 6ictne de |l a palette au bout de

ajouter ou supprimer des échantillonneurs.
En cliquant sur 1° outil de la 1 °*® colonne nous choisissons le format colorimétrique RVB.
En cliquant sur la petite fleche blanche (2 ®™ outil) on efface le repére.

3 - 4) Outil recadrage

a ) Ouvrir Escalade.
Nous voulons isoler les 2 jeunes filles.
Isoler la fil le de gauche.

Outil : recadrage, sans contrainte

Pour isoler la jeune fille de gauche, cliguer dans | 6i mage en hlafililg et,et ~ galt
sans lacher la touche gauche delasouris, gl i sser en diagonale jusqud”
droite, en veillant & intégrer la jeune fille dans le recadrage. Lache .

On peut déplacer la grille en plagant le pointeur de la souris dans le cadre et en la faisant

glisser.
Nous essayons doéappliquer au mieux |l a r gle des t
Pour | & e nr e gotresdbssier PH1 d\féinitys aller a

fichier > enregistrer sous
Nommer la photo Escalade 1. Enregistrer

Faire de méme pour la 2 ™ fille : Escalade 2.



b) Nous avons les photos de nos 2 filles. Elles respectent & peu pres la regle des tiers

mai s elles ndauront absopbmengupas | ai mpmessaohl
Nous allons ajouter des contraintes.

Nous voulons maintenant que ces 2 photos aient cc

On ouvre °© nouveau escal ad eage, OmchossiRcorene unitésten e | 6 o u't
centimetres et on ajoute la contrainte  : dimensions absolues 10cm et 15 cm.
En relisant ce texte |dmensraspbsauesoaé® supuimédese mo d e

modes au cours de différentes mises a jour du logiciel. Onga r de doncsahsdopti on
contrainte , on choisit le centimétre comme unité et on tape 10 et 15 dans les cases

prévues.
Un rectangle apparait sur | 6i ma’§élleenPosardl®pl| ace ce
pointeur de | a souri s déglacesen tespectard autmeuxdalréegle que | don
des tiers.

Méme opération pour la 2 *™ fille.

¢ ) Comment copier une photo du dossier Affinity sur une clé USB ou dans un dossier  ?

Les photos ouvertes ou cr ®®es dansafpotof i ni ty phot c
Paur les utiliser dans un travail quelconque nous devons les exporter dans un format

classique, le format jpeg par exemple.

Nous allons exporter notre photo Escalade 1 au form at jpeg sur une clé USB par exemple.

Placer la clé USB sur le port du PC.

Ouvrir la photo dans Affinity, puis : fichier > exporter.

Dans | a fen°tre qui sf6ouvre cliquer sur JPEG

8



Préréglage JPEG 100

Remplacer Bilinéaire par Bicubique

Qualité 100

Exportt Choi sir | 6endroit o% exporter | 06i mage, dans n
Enregistre r

Exercice

Ouvrir la photo des flamants. La recadrer  en supprimant le dernier flamant coupé a
droite et en laissant le maximum de place devantle 1 ®flamant. Copier la photo obtenue au

format jpeg sur la clé USB, a apporter au club a la prochaine séance.

Fin du Cours 1




3-5) Redressement, rotation ddune | mage.

-Ouvrir «chateaueé | I faut redresser | 6i mage.

Cliquer sur | 6outil recadrage.

Dans les options (au-d e s s us d gcligued sSumzdresser.

Le pointeur de la souris est remplacé par un nouvel outil.
Faire glisser cet out il tétreholizontalg oud/érticalee | i gne qui
Relacher la souris. Appliquer.
Recadrer au mieux.

Autre méthode : - Retrouver le ch ateau avant redressement (Ctrl Z ou fermer, puis

rouvrir).. Cliquer sur | doutil recadrage.

Dans | es options dagatibrouti |l cliquer sur

Une grill e apparait sur | d8i mage.

Pour donner un mouvement de rotation " al i mage a
| 6ext ®ri eur de | 6i mage tout pr s doéun coin. Fair

doivent étre horizontales suivent les lignes hor izontales du quadrillage.

4 9 Les sélections

Lorsqudon tr avoiolnl ea sswruviemd phe sadie delaghdto.d ol er une
faut sélectionner cette zone.

4 - 1) Sélection rectangulaire, sélection elliptique, sélection a main levée

- Ouvrir une nouvelle « page blanche » : fichier > nouveau.

Type : photo

Format couleur : RVB

Profil : Adobe RVB (1998)

Dimension : 30 x 20 cm . Résolution 300 Dpi. Sur cette page tragcons une sélection
rectangulaire : Prendr e | 6 orectangllaire (e7°™% @util)ecortourpnogressif
0 et tracer un rectangle.

Ouvrir le panneau couleur, option roue ou glissiéres (fen étre a droite couleur, ou

10



affichage > studio > couleur).

Prendre le pinceau (10 ®™ outil) choisir une couleur et essayer de peindre.

On peut peindre sur la surface intérieure au rectangle mais le pinceau est inactif dans
les zones extérieures au rec tangle

On peut modifier les options du pinceau : ®pai sseur, duret ®é Tester |

Recommencer en choisissant un contour progressif de 150 pixels pour le tracé du
rectangle.

o Raccourcis Clavier : pPaur modi fier le diam tre doéun 0

Sur Windows : Alt + Cliqué glissé avec appui sur les 2 touches de la souris
- de droite & gauche (ou gauche a droite) pour modifier le diametre
- de haut en bas (ou bas en haut) pour modifier la dureté.

Sur MAC : Ctrl + Alt + Cliqué -glissé.
- de droite & gauche (ou gauc he a droite) pour modifier le diamétre
- de haut en bas (ou bas en haut) pour modifier la dureté.

Reprendre une nouvelle page blanche. Tracer une sélection rectangulaire.

Voir les options au -dessusd e | 0 iajowdeg, soustraire, intersection

Choisir une autre sélection rectangulaire ou elliptique et cliquer sur « ajouter ». On
obtient la réunion des 2 sélections.

Méme opération avec intersection, on obtient la partie commune aux 2 sélections.

Pou obtenir un cercle parfait ou un carré, appuyer sur Maj en tracant la sélection avec
| dout il correspondant (ellipse ou rectangle).

4 - 2) Ouvrir la photo «  lesrats ».

Nous voulons déplacer le rat du 1 * plan.

Avec | douti |l deman®Vée, cantouo progresaifslSOqx, Sélectionner le

rat.

Avec | doutil d®placer essayer de d®pl acer | e rat.
| darqpil ame Le cadre bleu qui | dentoure est verroud

Ouvrir la palette calques (dans une fenétre a droi  te ou : affichage > studio > calques).
11



Faire un clic droit dans la fenétre bleue arriére -plan, puis, dupliquer.

L 6 a r rpian estaupliqué (raccourci clavier Ctrl J)

Le cadre bleu qui entoure | e rat nodest plus verr
Prendre | dout ntletdéprmcederrgw.l a c e me

On peut modifier sa taille en agissant s ur les poignées.

Supprimer le rat initial.

Le rat initial a ®t ® -planptia@édéplgcéar t i r de | darri re
Nous devons supprimer | e r-plan. qui est rest® sur |
Décocher le calque supérieur.

Sélectionner le rat (sélection a main levée ¢  ontour progressif 180 px) puis

Edition > remplissage > inpainting > Appliquer.

Le rat disparait et le carrelage sous ce rat est partiellement restitué.

4 - 3) La lanterne.
Ouvrir la lanterne .
On veut que cette lanterne paraisse allumée dans un e nvironnement plus sombre.

Avec | dellipse de s®l ection, contour progressif
la lanterne.

On veut assombrir | denvironnemaommtcetde | a | anterne
environnement en inversant la sélection précédente. ( Cl i ¢ sur | dicltne inver :
barre doéout i | sdedsusdeilazpbotot) al e awu

Pour assombrir cet environnement, on va a

Réglage > luminosité - contraste (sous -fenétre a droite). Si on ne trouve pas les

réglages aller a Affichage > studio < r églage).

Tirer le curseur luminosité completement a gauche.

Le r®sultat ndest pas satisfaisant car | a zone @
Tout rec ommencer depuis le début avec un contour progressif de 100 px.

Glisser le curseur luminaosité vers la gauche.

Si la photo est trop claire dupliquer le calque supérieur. Régler son opacité.

1 2 3
Raccourcis sélection.
Option 1 : tout sélecti onner
Option 2 : désélectionner Sélection

Option 3 : inverser la sélection

12



AVANT APRES

4- 4) Sélection et Masque : Le Quick masque

Outil Qmasque

Le mot masque sera souvent utilisé dans nos retouches (masque de calques, masque

dd®cr °tage, masque de fusion é).

Le masque utilisé ici pour fairedess ®| ecti ons sdappellera Quick mas
Qmasque).

Comme son nom | dindique | e quick nmadeettrés est un o
simple.

(@}

Pour s®l ectionner un objet ddune photo
1 6 On clique sur la commande Qmasque.
La photo estrecouverte ddun voile transparent rose.

2 dAvec le pinceau (10*™out i | ) on peint en blanc | dobjet = s

13



3d0ncliqueanouveausur | 6outi |l Qmasque pour suppri me
L6objet est s®lectionn®.

Si, 7 | 6®tape 2, on d®bilsuffdde peandreen ndireourpi nceau
corriger.

- Ouvrir la photo Cavan.

Les 2 personnes au 1°" plan sont sombres. Il faut les éclairc ir.

Activer le Qmasque.

Peindre en blanc sur les visages : Epaisseur 100px, Opacité 100%, Dureté 20%
Peindre en blanc sur les vétements : Epaisseur 100px, Opacité 50%, Dureté 20%.
Désactiver le masque, puis :

Réglage > luminosité -contraste. Tirer le cu rseur luminosité vers la droite.
Désélectionner.

Sur le panneau calques ouvrir et fermer le réglage luminosité - contraste pou r voir :
Avant / Apreés.

4 -5) Lasso polygonal

Ouvrir la photo : bureau.

Nous voulons éclairer le bureau sous le vélux. Type: | % | 53| D

Sélection du vélux :

Prendre le sélecteur a main levée. Au -dessus de la photo, a gauche, on choisit le type
polygonal.

Cliquer sur un coin du vélux. Sans appuyer sur la touche gauche de la souris, poser le
pointeur de [P"ooin tcliqler. Passer au 3™ &in : cliquer.

Fermer le contour par un double -clic, ou cliquer sur le coin de départ.

On veut éclaircir le bure au. On inverse la sélection :

Sélectionner > i nver ser |l a s®l ection de pixels, ou
Dans une sous fenétre a droite on trouve : Réglage > luminosité-contraste.

Glisser le curseur luminosité vers la droite.

Comme précédemment, voir : avant/apres.

4 - 6) Sélections du coréops is.

Méthode 1 :lasso magnétique

Ouvrir la photo : coreopsis.

Prendre | douti | de s®l ection ~ main | ev®e,
pourtour de la fleur sans appuyer sur la touche gauche delas ouris.

On peut cliquer sur chaque point entre 2 pétales et sur les extrémités de chaque pétale.

Commande: Sélectionner > étendre/réduire
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Pour dilater on indique un nombre positif de pixels, par exemple 3 px.

Ctrl Z pour revenir a la situation antérieure.

Contracter la sélection de 2 px. On indique -2 a la commande étendre/réduire.
Pour améliorer la sélection cliquer sur Ajuster. Déplacer les différents curseurs et voir
| 6effet sur | 6i mage.

Nous voulons peindre en vert la surface extérieure.

Avec la pipette (outil 3) nous sélectionnonsuntondever t dans | di mage, pui s
Sélectionner > inverser la sélection de pixels.

Prendre le pinceau B ou le pot de peinture et peindre la surface sélectionnée en vert.

Méthode 2 : le pinceau de sélection

Ouvrir le co réopsis.

Prendre | douti9ode¢is ®lL ec tNioamsutilfEsdartprerapide r o n s

Mode : ajouter . Option « Accrocher aux bords »

Pl acer | e curseur au ciur de |l a fleur et glisser
pétale.

Les lassos.

Résune les lassos (outils 7)
Les lassos

/O -rectangulaire
Le Iasso\ - ellijdique

0-a main levée

Si on cbisit «a main levées, on a 3 options
P Type: | | D

Options 1: & main levée ordinaire.

Option 2: polygonal.

Option 3: magnétique.

Pour obtenir un cercle parfait ou un carré parfait, appuyez sur Majenyiréica f | a St SOl A2y |
correspadant. (ellipse ou rectangle.)

Fin du cours 2
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Exercice
Ouvrir les 2 photos »au palais »( au palais 1 et au palais 2.)
Vous devinez : vous partez de la photo Avant, vous la nettoyez pour arriver a la photo Apres.

Avec 'outil de sélection a main levée, sélectionnez » I'oiseau » sur le mur rose, puis :
édition > remplissage > inpainting > appliquez..

L'oiseau disparait.

Faire la méme opération pour effacer les souliers posés au sol.

Avant Apres
4-7) Exercice ddéapplicweetsésson de s®l ections di
Ouvrir la photo ; légumes

Nous voulons déposer tous les Iégumes sur la planche.
- La salade

Avec | doutil d e( oudil®), slectionmema saladg@ i d e

Transport sur la planche

Cliquer sur | doutil d®placer (outil 2) .

Regarder les croi x a chaque coin du rectangle entoura ntla salade, impossible de

déplacer la salade.

Cliguer sur Ctrl J. Un calque contenant la salade est créé.

Avec | doutil de d®pl acement (outil 2) faire glis
Réduire sa taille.
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